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Sony te atrage. 

Intr-o vacanta ca-n povesti! 


Cu Sony ai §ansa de a petrece o vacanta despre care sa 
poti povesti oricfind cu plScere. Astfel, pe ISngS un produs 
de calitate exceptional^, Sony iti ofera §i ?ansa unei calatorii 
in doi, in locuri exotice, de mult visate. Insulele cu palmieri 
Si nisip fin din Marea Caraibelor sau statiunile pline de 
farmec din jurul MSrii Mediterane pot fi acum destinatia 
vacantei tale. De fapt, de cSnd nu ai mai avut o vacanta? 


Tot ce ai de facut este sa cauti produsele din promotia 
.1001 de Nopti de VacantS", sS-l alegi pe cel pe care-1 
doresti si sa-l cumperi. Din acel moment, deja, Sony are 
grija de o parte a timpului tSu liber, lar dacS sansa Tti surade, 
Sony va avea grija ca soarele sa te prinda relaxat, Intr-un 
loc ca-n povesti. Ce mai astepti? "P*ai luat deja un Sony? 
Sau nu ai nevoie de vacanta? 


CumpirS orice produs Sony de cel pu#n 1.000.000 de lei Tntre 15 lunie si 31 lulie si po# participa la promotia .1001 de Nopti de Vacanta". Poti castiga Marele Premiu - o 
croaziera de 11 nopti (12 zile) tn Marea Caraibelor. pe un traseu la alegere. pentru doua persoane sau unul dintre oele 45 de Premil - cate un sejur de 11 nop# (12 zile) tn 
statiuni de la Marea Mediterana pentru doua persoane. Daca vei cumpdra mai multe produse Sony, de cel pu. ' ■ 


1 1.000.000 de lei fiecare. vei avea tot atatea sanse la o vacanta 


itii - 90.000USD (TVA inclus). Regula 
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You make it a Sony 
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NewS 


Delta Force: Black Hawk Down expansion 

Producitor Novalogic Distributor Novalogic Data lansSrii NA On-line www.novalogic.com 



NovaLogic se pregateste sa 
lanseze un expansion pack 
pentru Delta Force: Black Hawk 
Down, care se va numi Team Sa¬ 
bre. Cea mai mare noutate din 
modul multiplayer vor fi 
vehiculele asupra cSrora vom 
avea control deplin si cu care ne 
vom putea razboi pe uscat, apa 
sau in aer. Delta Force - Black 
Hawk Down: Team Sabre va avea 
2 noi campanii single-player care 
ne vor duce adanc in jungla din 
Columbia pentru a-i cSuta pe 
lorzii drogurilor, apoi in lupta 
impotriva teroristilor din jurul si 
chiar din Iran. Se pare c3 expan- 
sion-ul va coniine nu mai putin 
de 30 de harti noi pentru 
multiplayer. Aceste harti vor fi 
binevenite, deoarece stiu cum 
esle s3 inveti har|ile puse la 
dispozitie pe de rost si s3 nu mai 
poti avea nici un pic de varietate. 
Cel mai nasol este cand, zi de zi, 
20 de oameni joac3 tot in acelasi 
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NewS 


Age of Mythology: The Titans 


Produc3tor Ensemble Studios Distributor Microsoft Games Data lansarii toamna 2003 On-line microsoft.com/games 



1. Northland 

GMX 

M 2. Wartcraft III: The Frozen Throne 

Vivendi 

3 3. Spy Kids 3-D: Game Over 

Buena Vista 

N 4. Dragon's Lair 3D 

Ubi Soft 

H 5. Stronghold: Crusader Deluxe 

Take 2 

^ 6. Age of Wonders: Shadow Magic 

Take 2 

— 7. Flight Simulator 2004: A Century of Flight 

Microsoft 

8. Moon Tycoon 

GMX 


Microsoft continuS seria deja 
extrem de consacrata a jocurilor Age of 
Empires cu un expansion pentru Age of 
Mythology. Deji acest ultim titlu nu a 
fost cotat de review-eri la fel de bine ca 
si predecesorii s3i, Age of Empires 1 si 
2, totusi vanzSrile au fost suficient de 
fncurajatore pentru a-i stimula pe 
Microsft si Ensemble Studios. Nu de 
mult timp, Microsoft a mai oferit fanilor 
Age of Mythology si o nou3 campanie, 
gratis, care este disponibilS pe site-ul 
oficial si care are aproximativ 10MB. in 
acest viitor expansion-pack, o nou3 
natiune va deveni jucabilS, Atlantean, 
alSturi de cele trei deja existente: 
Greac3, EgipteanS si Nordic3. Evident, 
va fi prezent3 o nou3 campanie care se 
va intinde pe parcursul a 15 scenarii. 
Numele de "The Titans" vine de la 
faptul c3 acesti atlanteeni vor avea 
posibi litatea s3 cheme in ajutor, de mai 
multe ori pe parcursul jocului, 
legendarii titani printre care se numSr3 
Atlas s> Cronos. Pe de alt3 parte, 
unitStile umane vor deveni upgrade- 
abile la eroi. in total, acest expansion- 
pack va introduce 12 noi puteri de 


partea zeilor, 18 unit3fi umane si 10 
unitafi mitice, s3 sper3m, originale. 
Pentru cei care prefera sa joace on-line. 
The Titans va oferi si aceast3 
posibilitate, locul de intalnire al 
juc3torilor fiind http://www.eso.cotn/. 
Lansarea oficiald va fi in aceast3 
toamnS. 














loana D’Arc 

ProducAlor Enlight Software Distribuitor Enlight Software Data lansarii noiembrie 2003 On-line www.enlight.com 



Concursul de anul acesta pentru 
cautarea celor mai n2stru$nice subiecte 
de jocuri, are acum un nou tnscris. Este 
vorba despre Enlight Studios care, din 
spirit istoric si tara a avea vreo motivatie 
nationals, au ales-o ca viitoare aspiranta 
la gusturile gamerilor pe loana D'Arc. 

Pan5 aici nu se observS nici un fel de 
lucru iesit din comun, insa se pare ca 
vom avea de a face cu un Action cu 
elemente RPC si RTS. AdicS, cu alte 
cuvinte, ve(i intra in pielea acestei teribile 
fecioare si v3 vefi arunca in luptS ca o 
leoaica. Acfiunea se va petrece, din 
fericire, in Franta secolului XV si nu in 
vreo lume fantasticS de tipul consolelor. 

In rest, loana, daca-mi este permis sJ o 
tutuiesc, va sti o gramadS de 
combo-uri, care de care mai 
spectaculoase. Sper totusi cS nu va 
ajunge s3 folosescS mana pentru a-i 
speria pe englezi. Din anumite mo¬ 
tive, pot sa va asigur ca jocul va fi 
3D $i, citez "va captura esenta lumii 
medievale, cu bStSliile, arsenalul 
militar si oamenii pe care lonela i-a 
intalnit atunci cand s-a pus contra 
invaziei britanice in Franta". Nu m3 
pot opri sa nu-mi rad in barbs cand 
m3 gandesc la lonuta ca la un 
Aragom al secolului XV, apSrandu- 
se cu sabia de sSgeti s' parand 
loviturile celor 3000 de englezi 
care-o inconjoara. Jocul este pus pe 
lista celor care se vor lansa in 
noiembrie, cand vom putea si noi 
vedea minunatia. 


Vivendi Universal Games a incheiat un acord exclusiv cu 
Metallica pe mai multi ani prin care VU Games otgine 
drepturile de a publica si distribui in lumea intreaga un combat 
action game cu vehicule. Jocul va dtspune de muzica si vocile 
membrilor grupului Metallica si va fi inspirat din faptele 
acestora. 

Jocul va fi lansat in 2005 si va fi produs in colaborare cu 
Segnana Inc., o companie partenera a formatiei Metallica 
pentru imagirtea online a acesteia. JucStorul isi va putea 
costumiza vehiculul dupS propriile dorinte sW va putea dota cu 
orice armS doreste. 

Conform termenilor acordului, Metallica va inregistra special 
un cantec pentru acest joc si vor putea fi folosite alte product ii 
muzicale ale formatiei pentru background-ul sonor. O micuta 
parte din trailer-ul jocului va aparea zilele astea, odata cu 
lansarea noului album al formatiei - St. Anger. 
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Unreal Tournament SOQ4 


Producitor Epic Games 

Data lansJrii sfarjitul anului 2003 


Distribuitor ATARI 
On-line NA 



Atari a lansat primele 
imagini din Unreal Tourna¬ 
ment 2004. Din ceea ce se 
Stie pana acum, UT2004 va fi 
un UT2003 cu vehicule, deci 
s3 nu ne ajteptSm la prea 
multe de la el. Bineinteles c3 
vor mai fi adSugate cateva 
moduri noi si, probabil, se va 
mai umbla un pic pe la 
grafica, dar in rest nu vor fi 
prea multe noutaji. Se 
zvonejte ca cei care vor avea 
o copie de UT2003 vor avea 
reducere la cump3rarea lui 
UT2004. in concluzie, parc3 
am vorbi de un expansion 
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pi Rainbow six 3 


Mai vrei ceva ? 


Ubi Soft SRL 

Str. Johann Strauss nr. 2A Bucuresti 









NewS 


Republic: The Revolution 


Produc&tor Elixir Studios Distributor Eidos Data lans.iru inceputui 2004 


On-line www.eidosinteractive.co.uk 



intentiile reale ale noului presedinte proaspat ales, cand 
milioane de dolari ajung in conturile unor band din str3- 
inatate si cand lumea incepe sa moara f3r2 nici un fel de 
motiv. Doar penlru c3 aveau ceva de comentat despre 
noul palat al presedintelui si despre t'aptul c3 el nu mai 
are bani de chirpici si »si peticeste casa cu balegar. Tot ce 
trebuie s3 faci in acest joc este sa tl dai jos de la putere uc 
Karasov prin orice mijloace posibile.^^^^^^^^^ 


Subterfugiile politice isi fac de cap 
in acest joc. incepe cand tu, un copil 
am2rat, esti manor la arestarea parintilor 
tai. Peste doua s2pt2mani afli cu stu- 
poare c3 cei doi au murit in puscarie. in 
acel moment juri sa te razbuni pe cel 
responsabil de acest asasinat. Acesta 
este seful politiei, Vasily Karasov. Dup3 
ce tree capva ani buni, bagi de seama 
cu groaz3 si oroare c3 V. Karasov a 
ajuns seful statului. Dupa cum ar fi 
trebuit s3 specific de la inceput, toate 
astea se intampla in Novistrana, o tara 
ce de-abia a iesit de sub jugul sovietic. 

Peste inca doi, trei ani se v3d 




Un oficial al Atari a 

ati aflat. Enter the Matrix a 


Adventure Company a 

a unor documente vechi. 

confirmat faptul ci se 

depasit un milion de 


anunjat ca va publica Dark 

jucatorii se vor putea folosi 

Iucreaz3 la urmatorul titlu 

exemplare vandute intro 


Fall pentnt PC in iulie. 

de echipamente pentru 

din seria Matrix, in ceea ce 

s3pt2man2 si inca se 


Termenii acordului incheiat 

vanarea fantomelor si de 

priveste lansarea, acesta va 

mentine in topurile 


cu XXV Productions nu au 

indiciile lasatein urma de 

fi dupa ce filmul The Matrix 

vanzaritor. Desi jocul a fost 


fost daji publicitatii. Dark 

numeroasele spirite ce 

Revolution va ap3rea in 

primit destul de pros! de 


Fall este un joc de aventur3 

banture locurile respective. 

cinematografe. Nu a fost 

catre pres3, se pare c3 


cu numeroase puzzle-uri. 

Pentru mai multe detain 

precizata o data exacta, s-a 

p3rerea lor nu prea a contat. 


jucatorii vor explora un sat 

intra|i pe wvvw.xxvproduc- 

spus doar c3 nu va fi mai 

The Matrix Revolution va 


englez parasit si vor dezlega 

lions.co.uk/darkfall. 

devreme de sfar>itul anului 

apdrea in cinematografe in 


misterul unui apel telefonic 


2004. Dup3 cum piobabil 

noiembrie. 


prin g3sirea unor artefacte si 




















NewS 


Firepower 

ProducStor Shockwave Productions Distribuilor CMX Media Data lanslrii NA On-line www.gmxmedia.net 


i 



Desi tncep s5 m3 obisnuiesc cu 
tonul comunicatelor de pres3, cel 
referitor la Firepower mi-a atras atentia 
datoritS sentimentelor de pura fericire 
ce izvorau din text. Cu alte cuvinte, 
GMX Media este incredibil de In al 
9-lea cer pentru c3 a reusit s5 obtina 
drepturile de a lansa un add-on pentru 
Microsoft Flight Simulator 3. Evident c3 
numele lui va fi Firepower si va contine 
intr-adev3r o serie de imbunStStiri S> 
noutati. Oricum, dup3 cum ne spun si 
responsabilii, este suficient s3 v3 holbafi 


la filmele si screenshot-urile de pe 
site-ul oficial pentru a-i aprecia 
valoarea. Inainte de face o criza grava 
de scepticism, mult mai trist decat 
comunicatul de presa, trebuie sa va 
explic ce aduce atat de iesit tn comun 
acest add-on. Este vorba despre vreo 50 
de misiuni care vor beneficia de 
- "prezen(a a 12 avioane noi, cu design-uF 
special I3cut in colaborare cu peste 13 
piloti de vanatoare. Engine-ul grafic va fi 
plin de explozii ale tuturor obiectelor 
prezente in joc, de la tancuri si 


antiaeriene pana la avioane si BZN-uri 
. (biciclete zburatoare neidentificate). Mai 
serios un pic, modelele au fost intr- 
adevar realizate si testate in 
conformitate cu standardele militare 
americane, realismul fiind si el tot 
pe-acolo. Celebrul B-17 va fi si el 
prezent, pe langS alte cateva modele ale 
celor mai ingenioase avioane bemtesti 
existente. Asa c3 puneti inc3 de pe 
acum banii deoparte, c3 nu se stie 
c3nd se va lansa add-on-ul. 









Kais, aka Serious Sam? 


atras milioanecfeoumeni cu vSrste 
cuprinse intre 12 si 120 de ani, dintre 
care 95% sunt detinStori ai cel putin o 
console si/sau un PC. Cu aKe cuvinte, c 
ataceru(a prospera ce avea mare nevoi 


enorme, roboli gigantici, tancuri, tn ge¬ 
neral o tehnologie care combinS intr-un 
mod foarte interesant nivelul pe care-1 
avea armamentul tn Primul KSzboi 
Mondial cu elemente de Ev Mediu, dar < 
SF (de exemplu, tancuri cu senile, tepi 
metalici, nituri, dar care trag cu plasmS). 
Artileria creeazS Jn permanents cratere 
enorme pe campul de luptS si luptStorii 
mor cu miile tn flecare clips. 


cu sigurantS cei mai multi nu-si pot aduce 
aminte de Warhammer 40000, un TBS 
de pe vremea... sinter, nu m a i s tiu de pe 
ce vreme. Oricum, demult, acum cativa 
ani buni. Era un joc interesant, in care se 
combinau cheslii hi-tech CU orci, tancuri w celor de la Games Workshop 
cu sSbii, ceva care, oricum, mirosea de la (distribuitorii Warhammer 40000 si ai 
o posts a Warcraft oombinat cu o graficS accesoriilor aferente) ideea de a-si da 
stil Transport Tyt qpn Deluxe si cu douS- mSnu)a cu THQ (care, printre allele, se 
trei artificii SF. Atlevirul este cS la vremea ocupS cu distributia unor jocuri precum 

aceea eram cam lipsitcle perspective in Moto GP 2 sau Red Faction 2) si de a 

legSturS cu jocurile si, dre|jTurmare, pune de un FPS, pe numele sSu Fire War- 

habar n-aveareyrS Warhammr^OOOO rior, care se aflS in produqie la studiourile 
este de (apt un board game ltable3Bg|K Kuju si se petrece tn mileniul 41, in 
pe carton, care din 1987 incoace sevMde l^niversul WH40K. Este epoca Imperium- 

tot soiul de modele, action figures, cSiti de gigamice si campanii militate nimicitoare 

peste 250 de milioane de usedei au fosl flict dur se intSInesc forte impunatoare 

obtinuti din vSnzarea acestor , compuse din Space Marines, Imperial 

i om|ihcatii" doar din 1996 tncoace. Guardsmen, Orks bestiali si luptStori Tau. 


in Warhammer 40000, jocul despr 
care vS vorbeam la inceput, anvergura 
aproape inimaginabilS a acestor lupte er< 
sugerata prin cateva artwork-uri atat de 
bine realizate, incat puteai sS stai si sS te 
ui|i la cSte unul cu zilele. Tin $i acum 


pe motocicletfe, cu cSsti cu tepi pe cap: 
cu armele in maini, se rcpezeau cu toat 
viteza spre inamic... Jocul in sine nu er; 
o capodopera: TBS tipic, insS si el la 


mod constant masinSrii 



















Mai mult decat doi canini Tnfometati 


mai mare experienta (si succes) in 
producerea de RPG-uri. Ei sunt cei 
responsabili pentru Arcanum, unul 
dintre ceie mai bune RPG-uri ale anilor 
trecuti, iar printre membrii fondatori ai 
Troika Games se numJra c3tiva dintre 
cei c3rora trebuie s3 le multumim 
pentru primul Fallout. Dup3 ce au vSzut 
(cu mult timp Tnaintea noastrS, 
norocosii!!!) ce poate face engine-ul 
celor de la Valve, cei de la Troika s-au 
decis s3 renunte la RPG-urile cu 
perspectiva isometrica ce defineau 
genul pana nu demult si s3 incerce o 
nou3 abordare, dintr-o perspectiva 1st 
person. Intentia celor de la Troika de a 
realiza un joc bazat pe engine-ul folosil 
Si in Half-Life 2 a ajuns la urechile celor 
de la Activision, care le-au propus sa 
produca pentru ei un RPG bazat pe 
universul celor de la White Wolf, Vam¬ 
pire: The Masquerade (este vorba de 
fapt despre World of Darkness, din care 
face parte si Vampire: The Masquerade, 
dar s3 nu v£ complic viafa cu prea 
multe detalii). Zis si f3cut... 

Acliunea din Vampire: The Mas¬ 
querade - Bloodlines se va desfasura in 
Los Angeles-ul zilelor noaslre, dar nu 
neap3rat asa cum il cunosc cei care au 
trecut pe acolo (eu nu... voii). Cei de la 
Troika au promis un joc care va avea o 
atmosfera de zile mari: intunecata, 
misterioasa, periculoasa... Ce mai, iesiji 


Cu siguran(3 cel mai impresionant joc 
prezentat la E3-ul din acest an a fost 
Half-Life 2. Dac3 nu ati v3zut 
prezentarea de 23 de minute oferita de 
cei de la Valve alunci nu stiti ce pierdeli. 
As putea continua pe urmatoarele dou3 
pagini numai cu impresii si "uau!"-uri 
despre cat de socant de bine o s3 arate 
Si o sa se joace Half-Life 2. Va rapesc 
insa placerea asta si revin la scopul 
initial al acestui articol... 

La acelasi E3 a fost prezentat un alt 
joc care se bazeaza pe engine-ul 
Source, ce sta si in spatele urmatorului 
Half-Life. Ciudat insa (si oarecum 
ingrijorator), hoardele de jurnalisti care 
s-au c3lcat unii pe al(ii pentru a vedea 
Half-Life 2 in actiune au cam lipsit de la 
standul in care era prezentat cel mai 
nou joc din universul Vampire: The 
Masquerade, desi era vorba despre 
acelasi engine grafic. M3 rog, treaba 
lor... Oricum, de abia dup3 expozitie 
multi si-au dat seama c3 au trecut pe 
langa ocazia de a vedea de aproape 
unul dintre cele mai promitatoare 
RPG-uri ale anului viitor. 


Dac3 ati uitat cumva, permiteti-mi 
s3 v3 aduc aminte cine sunt produ- 
catorii jocului. Troika Games este unul 
dintre studiourile de produefie cu cea 


Ce nesabuiti! 
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Pe aid osiiw distrjm noi 


noaptea tn ora*, da(i repede coltul spre 
cea mai apropiata si pros! luminal 
strdduU, Tnchipuiti-va c3 sunleti urmari|i 
de niste ochi invizibili si periculosi (asta 
dac3 aveti noroc si nu sunleti cu 
adevirat urm3riti de ochii invizibili si 
periculosi ai unui anumil lonel iesit s3 
se distreze de la bodega din colt), 
asteplati s3 bale! vantul de si scartaie 
semnele de circula|ie si o s3 tntelegeti 
ce fel de atmosferS vor s3 ob(in3 cei de 
la Troika. Jocul vS va purta prin tot 
orasul, de la vilele somptuoase din 
Hollywood si barurile pline de ciudati s< 
de bare de strip-tease de la periferie, 
pan5 la cluburi underground mai ceva 
ca in Blade (mai lined minted. 

S3 revenim tns3 la vampirii nostri... 
care tn Vampire: The Masquerade nu 
sunt unii obisnuifi. Alungati din minte 
imaginea unor zombie far3 creier, 
fugind nSuci noaptea dup3 fatuci cu 
vena plinS si buni numai si primeasca 
un |3rus In inimS. Nu, tn Masquerade 
situatia e ceva mai complicate. Exists o 
inlreaga istorie a vampirilor; cu povesti, 
legende si reguli; cu o clasificare a 
diverselor clanuri, fiecare cu avantajele 
Si dezavantajele proprii, cu puteri 
specifice si cu Tnf3tis3ri diferite. Vampirii 
sunt tmpSrtiti in dou3 mari tabere: cei 1 
care vor s3 traiasca alaturi de oameni, 
ascunzandu-si tns3 adevarata identitate 
(de unde si numele de The Masquer¬ 
ade) si cei ale c3ror intentii nu sunt 
chiar atat de pasnice. 

?n Bloodlines vom avea de ales 


intre sapte clanuri, sapte tipuri de 
vampiri, de la nobilii Ventrue pan3 la 
uciga$ii din clanul Malkavian sau 
seducStorii din clanul Toreador. 
Alegerea unuia dintre cele sapte clanuri 
va schimba radical modul in care se va 
desfSsura jocul. Astfel, vom avea un 
avantaj considerabil dac3 vom sti cum 
s3 vorbim cu NPC-urile din jurul nostru 
sau ne va ft mult mai usor si trecem 
prin lupta de o anumitS misiune. 
Depinde de tipul de vampir pe care ni 
l-am ales. 

Sepoate? 

Probabil cel mai ciudat lucru la 
acest Vampire: The Masqerade - Blood¬ 
lines este decizia producStorilor de a 
combina momentele de acfiune in cel 
mai pur stil FPS-istic cu complexitatea 
unui RPC. Eu unul sunt chiar curios s3 
vad cum va fi jocul, av.lnd in vedere c3, 
desi producatorii nu au experienta in 
ceea ce priveste FPS-urile, nici 
engine-ul folosit nu a fost gandit pentru 
RPC-uri. Dac3 ar fi ins3 si vedem 
numai jumatatea plin3 a paharului am 
realiza c3 cei de la Troika sunt niste 
profesionisti des3v3rsiti, iar engine-ul de 
la Valve se anun|S a fi unui dintre cele 
mai maleabile care vor ap3rea in 
urmatorii ani. Din c3te au declarat 
producatorii (si din cate s-au v3zut din 
demo-ul prezentat la E3), Bloodlines va 
pSstra aceleasi pagini intregi de 
status-uri indispensabile oricSmi RPC, 
iar asta va influenta direct partea de ac¬ 
tion. Pe scurt, cu cat vei avansa mai 
mult in joc, cu atat vei trage mai bine si 
vei putea folosi noi si noi arme. Iar c3nd 
spun arme vorbesc nu numai despre 
cele conventionale (pistoale, uzi-uri, 
aruncStoare de flacari... ce vreti voi), ci 
Si despre diversele abilitati speciale de 


depinde direct de clanul de vampiri de 
care apartii. Cameplay-ul va sem3na 
asadar in mare parte cu ce am fost 
obisnui|i de la Deus Ex incoace: diverse 
moduri de abordare a problemei, di¬ 
verse solutii, depinde de cum ti-ai 
dezvoltat personajul pan a in acel mo¬ 
ment si de imaginatia proprie. 

Mai mult] 

Detaliile despre Vampire: The Mas¬ 
querade - Bloodlines sunt deocamdata 
destul de putine, cei de la Troika 
pastrdnd secretul asupra multor aspecte 
ale jocului. Din ceea ce am v3zut p3n3 
acum ins3 si din ceea ce promit 
producatorii. Bloodlines este cel putin 
un joc ambitios. Cu un univers ce 
promite poveste, atmosfera si personaje 
iesite din comun, cu niste produc3tori 
foarte priceputi si un engine pe care 
trebuie s3-l vedefi pentru a v3 convinge 
c3 e adev3rat, cel mai nou joc din seria 
Vampire: The Masquerade nu poate 
decat s3 ne trezeasca interesul si mai 
ales curiozitatea. 

Gata, m3 due s3 dau de lonel 31a si 
s3-i ar3t caninii.... saaaangeeeeeeeee!!! 
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Cu nemtii 
nu-i de gluma! 


In 1999 apirea un simulator militar 
a incantat destul de multi lume si 
s-a bucurat de un imens succes. Nu 
pujini sunt cei care si astizi isi mai 
aduc aminte cu plicere de Hidden & 
Dangerous. Pe vremea aceea era unul 
dintre putinele simulatoare militare I 
inspirate de evenimente din cel de-al I 
Doilea Rizboi Mondial. Acum lucrurile I 
nu mai stau chiar a$a. Cu toate acestea, I 
Illusion Soflworks s-au gindit ci ar cam 
fi timpul si aduci la lumina zilei un 
proiect pe care-1 tirigineazi de ceva __ 
timp: Hidden & Dangerous 2. De la 
aparitia primului si pani astizi, 
simulatoarele militare din Al Doilea 
Rizboi Mondial au impanzit lumea. Au 
fost litluri bine realizate, care au cules 
lauri din partea presei de specialitate de 
pretutindeni. Haideti si vedem in ce 
misuri un joc, care-1 mai poarti si pe 2 
in coadi, mai poate aduce ceva nou Tn 
acest domeniu si, mai ales, mai poate 
si atragi gamer-ul. 


Pentru un gameplay care si nu ne 
aduci la disperare sau care si nu se 
lase cu pagube hardware serioase, pro- 
ducitorii oferi jucitorilor doui pers¬ 
pective: third si first person. Cred ci 
aceasta este cea mai buni modalitate 
de a ne muljumi pe noi, cei care 
ciutim si usurinta de a tinti si lovi 


inamicul/dar si plicerea pe care ti-o 
oferi o perspectivi mai ampli in care 
pofi si vezt mi$cirile, echipamentul si 
trisiturile personajului. 

Hidden & Dangerous 2 nu este insi 
numai un joc in care vei impri$tia cu 
carne si singe de neamt, pe toate textu- 
rile. Latura tactici a jocului va fi destul 
de putemici. Astfel, jucitoru! va prelua 
conducerea unei mici trupe aliate pe 
care o va purta adanc in spatele liniilor 
inamice. Sarcina lor va fi una aparent 
banali: completarea unor misiuni se¬ 
crete din cel de-al Doilea Rizboi 
Mondial. Si nu credeti ci jocul nu va 
avea un storyline bine pus la punct. In 
calitatea noastri de echipi de eliti, vom 
fi purtati cam peste tot pe unde situatia 
este mai complicati. In concluzie, cele 
7 campanii disponibile ne vor plimba 


prin Europa, Africa, Burma si alte locatii 
de pe glob. Misiunile vor fi in numir de 
23 si vor acoperi cam toati gama 
posibili: de la cele care au ca obiectiv 
distrugerea anumitor puncte-cheie pani 
la cele de ripire sau recunoastere. 

Asa cum am fost obisnuiti, jocul va 
fi o combinatie de actiune cu tactici S' 
strategic militari. Echipa noastri va fi 
compusi din 4 oameni care fac parte 
din trupele speciale SAS Commandos. 
Pe acestia ii vom putea alege dintr-un 
numir de 30 de soldati, fiecare cu pro- 
priile abilititi speciale si aptitudini dife- 
rite de a se descurca in functie de situ- 
atie, sarcina la care sunt supu$i si tipul 
de armi pe care-1 tin in mana. Odati cu 
avansarea in joc, soldatii vor cipita o 
anumiti experienji, ceea ce inseamni 
ci abilititile lor vor cunoaste o evolutie 
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□e ajuns? 

Printre lucrurile care se mai promit 
In acest moment se numara si cele lega¬ 
te de Al-ul inamicilor. Acedia se doresc 
a ll cat mai realign cu pulinta, cat se poa- 
te de naturali in comportament si reactii. 
Un lucru pot s3 v3 spun eu: oricat de 
bun, superperformant, supercomplicat 
va fi Al-ul, tot nu va putea s3 se compare 
cu o fiinta umanS. Tocmai de aceea suc- 
cesul unui astfel de joc si rezistenta lui 
In timp sunt date de multiplayer. Se pare 
c3 Hidden & Dangerous 2 nu va avea 
carente la acest capitol; occupation, 
skirmish si deathmatch sunt numai c3- 
teva dintre modurile de multiplayer cu 
care va veni. Se pare c3 nu va lipsi nici 
cooperative-ul, ceea ce va ad3uga o 
nou3 dimensiune jocului. In cele din 
urm3, nu pot s3 inchei dec3t cu 'om trai 
$i om vedea". 


Unde a dispirut, m3, foca aia? 
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pozitiva, prestanfa lor Tmbunatatindu-se 
de la o misiune la alta. 


In func|ie de tipicul misiunii, de me- 
diu si de felul actiunilor pe care le vom 
avea de Indeplinit, jucatorul va putea 
alege armele cu cate s3-si echipeze trupa. 
Acestea sunt In num3r destul de mare si 
cuprind cam toate armele disponibile In 
cel de-al Doilea R3zboi Mondial: pis- 
toale, sniper-e, grenade, bazooka etc. Pe 
deasupra, vom putea conduce o gam3 
diversa de vehicule, printre care camioa- 
ne, motociclete, tancuri si chiar avioane. 

Pentru a pune In valoare complexi- 
tatea tactica a misiunior, dar si pentru 
u$urinta cu care jucatorul va putea con- 
trola misc3rile oamenilor si acjiunile 
acestora, producatorii vor realiza o no- 
ua harta tactica, o interfata si un sistem 
decontrol accesibH oricui. Lucrurile 
acestea le-am mai auzil si in alte locuri, 
iar cand am dat nas In nas cu ele, ne 
venea s3 ne punem mSinile In cap si s3 
o Iu3m la fuga p3na cSnd nu mai eram 
at3t de Incurcap IncSt s3 nu mai stim 
nici m3car de unde se opreste jocul. De 
la promisiuni p3n3 la realiz3ri este un 
pas mare pe care nu vom sti daca pro¬ 
ducatorii l-au facut cu bine decat in cli- 
pa in care vom avea jocul in fata. P3na 
atunci mai avem un pic de asteptat. 

Unele dintre promisiunile care par 
cele mai apropiate de realizare sunt cele 
referitoare la graftca, fizica si balistica jo¬ 
cului. Dup3 cum vedeti din imagini, graftca 
arata chiar fantastic prin anumite locuri. 
Fizica vehiculelor si animatia personajelor 
va fi realizata cu engine-ul care a fost folosit 
Si in Mafia, un engine care si-a aratat 
posibilitatile si care poate aduce ceva 
frumos pe calculatoarele noastre. 
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Nikita 
la patrat 


Alias 


i Dar sS stiti cS nu m3 refer la Nikita cea 
" originals. Nici un personaj feminin nu o 
poate egala pe Anne Parillaud cSnd 
vine vorba de filme de actiune si de 
femei nebune. Luc Besson 3sta este un 
meserias. El a dat tonul, prin filmul La 
Femme Nikita, tuturor filmelor de gen. 

Nu cred c3 nu cunoastefi serialul cu 
acelasi nume, care a apSrut anii trecuti 
si a rulat si la noi, la televizor. Cu toata 
stima pe care o am pentru Peta Wilson, 
trebuie s3 spun c3 nu s-a ridicat la 
acelasi profesionalism de care a dat 
dovadS frantuzoaica. 

Dup3 succesul fnregistrat, totusi, 
de serialul La Femme Nikita, americanii 
astia hollywood-ieni au mai dat drumul 
la un serial asem3n3tor. O femeie ninja, 
sub(iric3 si mlSdie, dar care dac3 iti in- 
fige una sub b3rbie sprijini bordura in¬ 
stant, intr3 in pielea lui Sydney Bristow. 
Filmul despre care vorbesc este Alias si 
a spart toate recordurile de audien;3. 
Diferenta dintre cele dou3 seriale nu se 
vedea la tipul misiunilor, al actiunii sau 
al altor asemenea elemente care primau 
p3n3 acum. Nici pe departe. El a reusit 
s3 devanseze serialul concurent, Nikita, 
prin modul de abordare a relatiilor 
dintre oameni. Acum, spre deosebire de 
insensibilii din Sectia 5, agentii din Alias 
aveau dreptul la o via|3 privat5. Se creea 
acea legatura cu oamenii simpli, care 
astfel puteau s3 se identifice mai bine cu 
personajele din film. 


acestei organizatii criminale, J 
SD-6, Sidney crede c3 a reusit y , 
s5 !l tngenuncheze pe ai 
mastermind din spatele 
tuturor relelor de pe 
pSmSnt. A crezut c3 
misiunea sa a luat 
sfSrsit si c3 poate 
renunta si la munca 
sa pentru CIA. Dar 
cSnd esti spion. 



Dup3 ce serialul prezintS misiunile 
pe care Sidney le rezolva In paralel pen¬ 
tru SD-6 si pentru CIA, jocul reia 
acfiunea de unde s-a terminat serialul. 

In timp ce tn film Sidney tncerca s3 II 
infunde pe seful s3u malefic din SD-6 
pe parcursul a enspe mii de episoade si 
reusea doar tn al enspe mii plus unulea, 
tn joc realizeazS c3 acesta a scapat de 
m3na nu prea Iung3 a legii si o caut3 
pentru a se razbuna. Ei bine, acum 
superagenta incearc3 s3 se si ascundS, 
dar s3 ii si curme existenta tulburat3 de 
aceste ganduri malefice. 

Ca s3 fie totul in clar, iat3 cum se 
prezintS toatS t3r3senia: dup3 doi ani de 
munc3 pe doua fronturi in cadrul 


inc3 tn 
libertate 
si at3t 
timp c3t el 
se afl3 pe afarS pe 
undeva, viata lui Sidney este in pericr 
Trebuie s3 fac3 totul pentru a-l infunt 
Si mai bine intr-un sicriu etans de 
plumb, de unde s3 nu ias 
slujbe. Asa c3, ajutatS de 
prietenul ei din cadrul ClA-ului 
trebuie s3 fac3 ce stie mai 
bine, s3 il g3seasc3 pe 
Sloane si sS il neutralizeze. 

Un fel de Q 

Du pa cum stiti, Q este 
personajul mitologic prezent in 
toata seria lames Bond. El se ocupS de’ 
toate ustensilele aduc3toare de moarte 
Si de via|3, pe care marele 007 le 
folosea pentru a duce la capSt cu bine 
misiunile ce ii erau incredintate. La fel 
ca in orice film si joc cu spioni ce se 
respects, un asemenea personaj trebuie 
s3 existe. F5r3 el nimic nu poate fi ? 
realizat. Asa c3 si in acest joc exist3 un 
astfel de personaj care, in timp record, 
scoate din pSmant, din iarb3 verde tot 
felul de juc5rioare folosibile doar odat3 
$i care, dac3 avem cap, nu trebuie s5 le J 
folosim si a doua oarS. 

Eu am o singura nelamurire. De ce® 
oare tot timpul aceste genii trebuie s3 fie 
niste termina|i, f3r3 viat3 personals, la 















gramada de ustensile care o vor ajuta sa 
sar3 de pe un bloc pe altul, sa trijeze cftnd 
joaca Solitaire si sa gaseasca viata pe 
Marte. Toate aceste obiecte Ti vor fi de folos 
cSnd cunostintele ei solide de arte martiale 
nu o vor mai ajuta sa hack-3reasc3 un 
bancomat si cand se ia lumina in lift. 

Dup3 cum va spuneam si in intro- 
ducerea pe care am tacut-o acestui ar- 
ticol, Sidney este o ninja. Si nu una obis- 
nuita. Ea a fost antrenata atat in salile de 
gimnastica ale SD-6-lui, cSt si in labora- 
toarele ClA-ului. Jtie absolut toate sti- 
lurile de bataie posibile si imposibile si 
nimic nu ii poate sta in cale. Poate doar 
bancomatele si lifturile neiluminate. 

Batalii la superlativ 













nu a reusit sa fac3 spagatul la fel ca Van 
Damme. 

Pe langa intreaga gama de cafteli, 
vom mai fi introdusi intr-o gramada de 
alte tipuri de misiuni. Spionajul va fi la 
mama lui acasa. Daca nu stii sa te lo¬ 
ti lezi pe ISnga pereti si sa te folosesti de 
stealth-ul din dotare, nu vei face nici o 
treaba. Daca mai putem la socoteala si 
misiunile ce se desfasoara contra 
cronometm si rastumarile de situatie de 
care vom avea parte, in curand vom 
putea juca ceva care s3 nu ne lase un 
gust amar, dar nici dulceag - doar bun. 

Tot despre guatul bun 

Din imaginile care sunt disponibile 
Si, mai ales, din pozele cu personajul 
principal al filmului, mi-am format o 


impresie care mi-a I3sat deja un gust de 
"mai ada". S3 nu ne culcatn pe o 
ureche si s3 g3sim si alte jocuri care s3 
ne faca placere in timpul ce ne-a mat 
r3mas pan3 la aparipa acestui Alias. 
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Cei de la Acclaim se lauda c3 in 
materie de bataie nimic nu se va 
apropia de calitatea de care se va 
bucura Alias. Milioane de feluri in care 
vei aplica corectii oamenilor cu intenpi 
necurate vor fi disponibile gamer-ului 
de rand. Acest third person action/ad- 
I venture va beneficia de coregrafia unui 
mare specialist in arte martiale. Cu 
toate c3 numele acestui guru 
nemaipomenit nu este menponat in 
k comunicatul de presa, se pare c3 
n binecunoscut martialist, 

I care si-a adus contributia la 
gramada de filme de acpune. 
Tot ce sper eu este sa nu fie 
Chuck Norris. Nu stiu de ce, 
dar niciodata nu am putut 
i sa il suf3r pe acest om. 
t. Poate pentru ca este 
fe j, vesnic neras si niciodata 


✓ 



Cu stanga dau mortal, cu dreapta c< 


Mi-am luat mai multe genti... era reducere la Metro 
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Copy Echelon - SOQ1. 
Paste in SC03 

etc. Lucruri utile foarte, dar lipsite de o 
prea mare important^ chiar si pentru ci 


r Se prea poate ca subtitlul s3 lase sa se 
inteleagS ceva nu foarte onorabil pentru 
•n ar fi c3 am luat review-ul de 
ct acum doi (2) ani, din LEVEL iulie 
2001, si l-am copiat Tn acest num3r. Evi¬ 
dent, m3 dezic de asemenea practici care 
aduc dezonoare, ironii, rSsete tnfundate 
Si, mai r3u, concedieri. Totusi, m3 aflu 
tntr-o situate paradoxal3. Desi este o 
or3 FOARTE tarzie din... diminea|3 
(cred), am totusi datoria (lacrimi, batiste 
pline etc.) de a scrie despre Echelon: 
Wind Warriors, inainte de a scrie, am 


jucat productia celor de la MADia/Buka 
Si, dup3 aceea, mi-am recitit review-ul 
lui Echelon, din 2001. Cu ocazia asta 
iam realizat, printre altele, c3 Mike 3sta 
chiar fain (huiduielile la sf3rsit, v3 
$i, tot printre altele, mi-am confir- 
o b3nuial3 cam sumbrS: Echelon: 
Wind Warriors si t5t3ne-s3u. Echelon 
<simplu> seam3n3 identic $i la fel. Pic3- 
turi de ap3, nu alta. Mediul actiunii sea- 
m3n3 izbitor cu ceea ce am v3zut In pri- 
mul joc - planeta acoperitS de muschiul 
verdelii, ape limpezi, platouri br3zdate de 
canioane nu suficient de ad3nci, z3pezi 
vesnice, baze militare etc. Navele sunt 
identice, misiunile (40) pe calapod. Prin 
urmare, f3r3 comparatii. Voi trata Echelon: 
Wind Warriors ca pe un joc nou. 

Ru?ii f ac jocuri sau ce? 

RSzboiul continua intre rdm3si|ele 
fostului imperiu $i velieni. }uc3torul, un 
"el" - Jason "Wolf" Scott - care pare 
foarte cunosc3tor In ale artei rJzboiului 
tn zbor, tncepe totusi cu o serie de an- 
trenamente plictisitoare, tn care i se 
spune cum c3 "night vision", "press A 
for autopilot", “crash and be destroyed" 


i putin versati tn ale flight-sim-urilor. 

Navele din joc, prezente intr-o va- 
rietate impresionantS, pot fi controlate 
fie doar cu tastatura (o glum3 cam seri- 
oas3 de-a producStorilor), fie cu maus-ul 
(Mai tine cineva minte X-Wing, Tie 
Fighter si celelalte?), fie, evident, cu joy- 
stick-ul. Ceea ce pune destul de mari 
probleme celui neantrenat (nu in train- 
ing-urile de cinci minute ale jocului, ci 
tn zeci de ore de zbor/joc la activ) este 
chiar unul dintre punctele forte ale jo¬ 
cului: engine-ul fizic, pastrat din primul 
Echelon, evident, intact. MADia a hot3- 
r3t c3 tn joc trebuie s3 existe inerjie, im- 
pacturi de intensitSfi diferite la viteze di- 
ferite, din nou inerfie si asa mai departe. 
Unde se aplic3 teoria? in primul r3nd tn 
cazul diferitelor tipuri de nave futuriste 
pe care le vom avea sub control si care, 
conform standardelor actuate, s-ar gru- 
pa tn "elicoptere" si "avioane de van3- 
toare". Ne vom delecta chiar si cu un 
model de nav3 (Ghost) care aduce pu- 
ternic cu stealth fighter-ele din zilele 
noastre (cu radar signature foarte sc3zut3). 
Toate aceste minun3tii fizico-grafice 
jujaliate sau inamice) lupta sub acelasi cer 
, magnific cu care ne-am obisnuit in pri¬ 
mul Echelon, cer pe care insist s3-l 
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Au, ma doare!! 

inc3 n-am dat In boala amintirilor 
profund inrSdacinate in c3rtile copila- 
riei, dar chiar doare s3 vezi in Echelon 
acelaji spirit suicidal (kamikaze, ca s3 
folosesc un termen mai dat cu after¬ 
shave) prezent Tn tod pilotii inamici, 
care se pare c3 nu au nici un interes s3 
cajtige rJzboiul... tn castig. Se pare c3 
prietenul nostru, calculatorul, a... cal- 
culat cS e mai s3natos s3 mearga la 1-1 
avioane distruse de ambele parti, pentru 
cd, ori de cate ori Tncerci s3 te lupti... 
cinstit intr-un "dogfight" cu un de altfel 
amarat de inamic care zboara la doar 


450 km/h fata de cei 1000 km/h pe care 
ti atinge propriul tau aparat, el, inami- 
cul, se va da de trei ori peste cap, se va 
transforma in japonez de la Pearl Harbour, 
se va repezi direct spre tine si, in princi- 
piu, ambii pilofi in ascensiune vor face 
poc $i vor descinde repede-repede spre 
sol, facuti bucati de prea multa... 
imbratisare. 

Asta e una din bube. A doua tine 
de Al-ul idiot al coechipierilor (nimic 
nou din 2001 incoace nici la 
3sta). Uite si exemplul: misiune de 
escorta in teritoriu inamic, cu activi 
de False IFF. Eu in Ghost, 
portoare-mamut (excelent 
grafic) imediat sub mine. Intram in 
nion intr-un frumos vol i trois. Totul 
merge struna. Uite dambul! Na 
pe autopilot, se misc3 sincron 
primul transporter, a$a ca, 
daca Gigel ia altitu- 
dine, urc si eu cu 
el. Al-ul insa a 
hotarat ca eu 
sunt un pericol 
pe-acolo pe dea- 
supra si a pre- 
ferat "mai bine" sa se infiga in damb 
dec3t s3 urce. Mission pa! OK, restart. 
Uite dambul! Dezactivez pilotul 
automat, ma dau la o parte, Gigel- 


Adevarul este cS am renuntat 
curand la joc, a c3rui calitate este pusa 
in valoare de multiplayer, care poate fi 
uneori o experienta absolut de vis. 

Practic, nu am prea multe cuvinte 
de lauda in plus fata de cele de acum 
doi ani. Un joc realizat magnific, stricat 
din prostie (Al, HI, nu stiu sigur). Jucati 
Echelon: Wind Warriors, pentru c3 
poate vor ap3rea patch-uri care s3 

‘/e bug-urile astea agasante. Si inc3 
Iuati-v3 un joystick bun. Cu p3n3 
la 8 hardpoint-uri, ai de unde s3 versi 
munitie. 
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Gast — The Greatest 
Little Ghost 
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Pentru copii 
timizi 

Facand parte din lagma jocurilor 
adventure ftrS prea mari pretentii, Cast 
reuseste totusi sa ias3 In evident printr-o 
coperta foarte tentanta (mami, 
mami...mami!!!) si o harta pe doua pagini 
de manual. ins3, desi jocul este f3cut 
pentru copii... (cred, altfel nu mi-as putea 
explica anumite lucruri), exista unul-doua 
elemente care ar putea prinde si un 
matur, respectiv o matura. Plictiseala 
poate deveni astfel (in conditii extreme, de 
fapt) un prieten si nu un dusman. 


ca oriunde trebuie sa puneti un obiect 
sau sa executati o anumita actiune prin 
intermediul unei terte prezenje materiale, 
un pop-up iji sare-n ochi si te lumineaza 
asa cum soarele si masinile de dezapezit 
flescaie zapada timpurie. Plimbarea prin 
diferitele poze ale jocului va va pune in 
fata unor creaturi bicisnice care v3 vor 
baga frica in suflet, interlaced evident. 
Pana la urm3, v3 veti convinge c3, de fapt, 
toatefantomele, corbii, liliecii, plantele 
carnivore, paianjenii uriasi etc. nu sunt 
dec3t niste fraieri cu nevoi primare gen 
mancare, lipici sau libertate. Bunatatea 
sufleteasca nu poate fi pus3 la indoiala, 
mai ales in fata unor ochi atat de mari. 


lo-ogrozjtu’ 

Concluziile pe marginea acestui joc 
sunt de doua naturi, una obiectiva, alta 
subiectiva si una care nu ar trebuie s3 fie, 
pentru c3 tocmai am spus c3 sunt de 
dou3 naturi, nu trei. Asadar, dac3 aveti 
copii, un astfel de joc s-ar putea s3-i 
prinda. Problema este c3 nu stiu exact 
dac3 exista vreo categorie de v3rst3 
pentru care este indicat. Cei sub 14 ani 
nu cred c3 vor rezista foarte mult, pentru 
c3 jocul n-are sange, iar cei peste 14 ani 
nu ar putea rezista pentru ca n-are... Asa 
c3 singura categorie care cu siguranta nu 
va fi dezamagita vor fi restul. 


22 




□chi ingroa^i 

Primul element care m-a socat, con¬ 
ceptual vorbind, a fost evidenta expresie 


de groaz3 intip3rita pe fata lui Gast. Unde 
este mitul fantomei f3r3 frica? De ce o 
fantoma are nevoie de felinar? Lista 
intrebarilor pe aceasta tem3 va continua 
intr-un numar viitor. Acum, jocul ate o 
poveste foarte frumos ilustrata, p3cat c3 
totul se desfasoara interlaced, deci 
degeaba. Cert este c3 Gast trebuie s3 
salveze parcul de distracfii din mainile 
unui clovn dobitoc care era evident 
EEEVIIIIL. Pe fondul unui decor sinstru (de 
c3scam s3 mi se rupa gura, nu altceva), 
trebuie s3 ajungi s3 repui in functiune 
ceasul magic. Simplitateaindeplinirii 
acestui deziderat este situata un pic mai 
sus de nivelul absurdului. De ce? Pentru 


Suflete ingrozits 

Daca partea cu ochii am rezolvat-o, 
la nivel auditiv avem clar de-a face cu un 
potpuriu, c3nd stereo 
c3nd mono, care ar 
putea b3ga groaza even¬ 
tual intr-un pisoi crescut 
in Shao-Lin. in ceea ce 
priveste copiii, cei ame- 
ricani probabil ca s-ar 
speria, ins3 ai nostri in 
nici un caz. De fapt, este 
vorba despre o functie 
de vicisitudine. Cu c3t 
vicisitudinea e mai mare, 
cu atat copilul e mai 
c3lit, lucru despre care 
vom discuta in acelasi 
numar viitor. Cum 
spuneam, indicele de 
spaima sonora este un- 
deva la nivelul unui film 
mut, dac3 nu mort. Ori- 
cum, "deasupra tuturor" 
se afla zgomotul usilor 
neunse de zed de ani si 
de slide de ulei de mo¬ 
tor uzat, al caror scarfait 
ar putea infricosa orice 
gandac de bucatarie 
ascuns in umbra pro¬ 
tectorate a intunericului. 

Dar asta e, nu intot- 
deauna frica este in- 
stindiva. Se mai si 
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Mist 


Totul e in ceata 

"Recunosc, parinte, am pScStuit." 
"Spune fiule, de asta te afli aici. Te 
ascult." 

"Parinte, nu m-am mai spovedit de doi 
ani." 

"Ahm... fiule, ce se aude?" 

"Asta? E de la c3sti. Niste muzica..." 
"Da? 51 ce muzica asculti tu, fiule?" 

"E o formafie, Metallica... Un album cu 
sfinti" 

"A, bine... ce sfinti?" 

"SfSntuI Furie... parinte" 

"Simti furie, fiule?" 

"Din cSnd in c3nd, parinte." 

"Fiule, te simt pierdut si deja pornit pe 
c3i grejite. la de aici CD-urile astea. 

E un joc despre sfinti, despre Biserica si 
despre lupta Tmpotriva raului." 

"Mist... mare?" 

"Fiule, e pentru tine. O sa tti pui 
intrebari, o sJTncerci s3 gasesti 
raspunsuri, o si te afunzi in cSutarea 
adev3rului suprem. Pentru tine, fiule." 


Eforturi sisifice 

Numete meu este asadar Isador. Am o 
fata de copil si sunt chel. Zambesc si ma 
Tnchin la cer de fiecare data cand dipesc. 
Am o voce ascutita si ascult de superiorii 
mei. Sunt un inchizitor. Am fost gasit intr- 
un sat de la marginea lumii si am supra- 
vietuit cetii. Datorez totul Bisericii si preo- 
tibr s3i. Suntem in 1996 si toate dmmurile 
Tnc3 mai due la Roma. Drumurile mele 
sunt insa deja decise. Eu ascult. Eu merg. 

Eu nu gandesc. 

Numele meu este Mihai. M3 chinui. 
Nici eu nu gandesc, eu m3 joc. Mike imi 
spune "...si ai tras zile intregi de jocul 3la". 
Si atunci, PAC! Se face legatura. Stai un pic, 
b3i tatai Ce-s eu, prostul vostiu?! Mi se 
trage de la Isador 3la? Nu mai pot gandi de 
unul singur? Stau acum si m3 uit in urma si 
realizez cat de mult m-am chinuit cu jocul 
3sta. la da tu castile incoace, bag3 melodia 
aia cu zbierete de chitara si d3-mi con- 
cediu c3 am chef s3 m3 spovedesc! 

Povestea mea si a lui Isador-fata^- 
de_copil incepe din momentul in care pe 
3la l-au salvat romanii, ceea ce coincidea 
cu momentul in care am dat eu clic pe 
Play. Este frumos, are grafica, m-a b3gat in 
vise dup3 doua artwork-uri (excelente) si 
acum m-am pomit in joc, s3 m3 bat si sa 
inv3t cum sa slujesc mai bine Biserica. Este 
un RPG, are o poveste in care Inchizitia 
inc3 mai exista in 1996 si o foita intu- 
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k 'j necata (Ceata) acoperise tot pamantul. Este 
r o poveste in care Romania apare ca hotar 
;■f jal Cefii (mai safie) si in care lumea este la 
pe vremuri... numal c3 suntem in 
1996... adica.... da. 

Jocul are o chestie ciudata numita 
Time Lock. Pe scurt, tot ceea ce faci se tra- 
dute in timp: dai cu pumnul, trece ora, 

_ seifu', se face noapte s.a.m.d. Cu c3t 
rji creste eficienta in datul cu pumnul $i in 
/ spartul seifurilor, cu atat mai putin timp 
/ .pierzi in timpul "actiunii". Dar tu nu 
l i injelegi, esti prost informal si dai dic-uri in 
stanga si in dreapta pana trece ziua, esti 
neantrenat si peste tot iji apare nebunia aia 
de Time Lock. De ce? Fiecare eveniment 
important din poveste se petrece la o 
anumita ora, intro anumita zi. Cand vine 
momentul respectiv nu mai poii sa faci 
nimic altceva decat ceea ce ifi cer ei. ins3 
ce faci p3n3 atunci depinde numai de tine. 
Vrei s3 (Li mai bagi cateva punde la 
Strength, tragi de fiare, dar ai grija ca pierzi 
timp etc. Complicat e putin spus, interesant 
poate... ins3 in joc nu te ajuta cu nimic 
sistemul asta. Decat sa stai s3 iti calculezi 
c3te minute mai ai pana trebuie s3-l vizitezi 
pe Parintele Cutarica, si de abia dupa ce ti- 
ai irosit tot timpul s3 iti dai seama c3 ai uitat 
sa faci ceva, mai bine se I3sau de prostii si 
mergeau pe formula de bun simt de p3n3 
acum: timp pentru toata lumea. Auzi la ei, 
acum si timpul are un pret... uf! 

Dar nu e nici o problema, incarc 
salvatul si... unde e save-ul meu? Nu e? Nu 
a existat niciodata! La fiecare locafie, chit 
c3 intri intr-o bodega sau c3 iesi la 
plimbare in Paris, jocul salveaza automat. 
Nu poti decat s3 reiei un anumit capital 
(mare si lat) si s3 te dai cu capul de birou c3 
ai gresit ceva si nu poti sa-ti repari greseala. 
Cam ca in viata de zi cu zi... iuhuuu! 

1ns3 sunt linistit, dac3 am uitat s3 tree 
pe la frumoasa aia din Paris, atunci m3 
intorc cat ai clipi din ochi si m3 bucur si eu 
de obiedivele turistice de acolo. Sigur? Ai 
v3zut Parisul? Da? A fost pentru ultima 
«ara. Asigur3-te c3 ai aparatul la gat, fa 
poze cu toate NPC-urile de pe strada 
pentru c3, o data ie$it din oras, nu mai e 
cale de tntoarcere. Asta nu mai e ca in viata 
de zi cu zi. E o chestie numita liniaritate. 
Plus c3 nu pot salva. Plus Time Lock-ul. 
Plus... de fapt minus. 



Alta minunatii 

Si totusi, de ce m-am chinuit atat? 
Trec3nd in revista (haha!) tot ce v-am spus 
pan3 acum, realizez c3 nu v-am amintit 
nimic de patch-uri. Jocul a mers ca uns 



primele doua ore. Apoi am intrat intr-un 
oras ceva mai mare si m-am oprit. Am zis 
ca poate imi sta personajul s3 se uite la 
arhitectura cladirilor. Ei na! Se blocase... ba 
nu, stai... se misca... intinde o man3, un 
picior... asa, dreptul, stangul, un pas... ah, 
iara$i s-a blocat! $i din nou, $i din nou... 
am facut o pauz3, am mers p3n3 la Sebah 
s3 fac misto de el, am scos calculator^ lui 
Koniec din priza si m-am distrat, am dat o 
fug3 pana la chioscul de la colt. C3nd m- 
am intors, Isador mai facuse cafiva pasi, 
luase cateva palme de la madamele din jur 
dar, in mare, era tot acolo. Inceti mai sunt 
unii. Apoi a ap3rut primul patch. Care, evi¬ 
dent, nu a rezolvat problema. Sinistrii, dar 
simpaticii (m3car se dadeau pe forum $i 
ascultau de zbieretele jucatorilor) produ- 
catori de la Sinister Systems au promis c3 
se rezolva $i asta. dar pana atunci s3 
spunem mersi c3 ne merge jocul. Si s3 le 
pupam mana pentru sistemul de salvari, c3 
e genial dom'le! M3 rog... Apare apoi si 
patch-ul, tocmai la timp, c3 era s3 nu mai 
scriu nici un review, dar patch-ul 3sta strica 
Help-ul din joc. Ma333... Mai stau o zi si 
apare inc3 un patch (V-am spus eu c3 sunt 
tari tipii 3$tia!) si total revine la normal. M3 
bucur ca un (arte, sar din nou in joc, it iau 
de la inceput, le multumesc pioducatorilor 
c3 acum nu se mai blocheaz3 chiar asa de 
tare jocul si apoi imi aduc din nou aminte 
de Time Lock. Si de liniaritate. Si de siste¬ 
mul de salvari (care cic3 o s3 se schimbe la 
urmatorul patch... 3stia mai bag3 dou3 
patch-uri si fac un joc nou, v3 spun eu). 

Parinte, parinte, 
jocul asta ma minte! 

Sa nu va sperie frustarea mea. locul 
are totusi feeling, atmosfera si inca cateva 
chestii. Directia artistica pe care a luat-o 
Mistmare e demenfiaia, orasele arata OK, 
personajele sunt c3t de cat bine realizate, 
povestea e chiar interesanta. In plus, 
sistemul pe care se bazeaza partea de RPC 
din joc e complex si bine gandit, se vede 
dar c3 s-a lucrat pe brand la el. l-as putea 
ierta bug-urile (mai ales c3 scot astia patch- 
uri pe banda rulanta). l-as putea ierta si 
sistemul de salvari. Ce nu fac eu pentru un 
artwork si o poveste buna... Insa nu pot s3 
tree cu vedere liniaritatea si ur3|enia aia de 
Time Lock. Practic, astea doua lucruri fac 
diferenta dintre jocul bun (poate chiar 
loarte bun) care ar fi putut fi Mistmare si 
experienja frustranta sau, pentru cei mai 
indulgenti, mediocra pe care o ofera jocul. 

Si aveau niste artwork-uri... 
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l S3 fie oare posibil? locul care a bSgat 
" raca in sufletul redacjiei LEVEL, jocul 
care l-a fScut pe Marius Ghinea s3-$i 
piarda cumpatul si s3 ridice revoltat 
pumnul la sedinta ce decidea Jocul 
Anului (2002), in timp ce restul redac- 
torilor se refugiau pe sub scaune, jocul 
care a iscat patimi, discujii, certuri, 
scandaluri, ce mai... IOCUL care vrefi, 
nu vreji, a atras atentia tuturor anul 
trecut... Este posibil sa repete acelasi 
succes sub un alt nume? Nu mai exista 
nimic sacru pe lumea asta?! Asa ne-om 
duce toji?! 

Dar sta(i, ce spun eu aici... Grand 
Theft Auto 3 mi-a placut intr-atat de 
mult incat a si devenit jocul Anului 
(2002). Asa ca “Fii gata Miami, imi 
impachetez sosetele si vin!" 

Aceeapi Marie cu atta palarie? 
Mario... pSI6rie... Marie... 

Prima $i cea mai importanta intre- 
bare care apane in legatura cu Vice City 
este dac3 jocul de fata este la fel sau, 
mai bine, cat si prin ce se deosebeste de 
Grand Theft Auto 3. In primul si in pri- 
mul rand, Vice City NU este Grand 
Theft Auto 4. Asta ca s3 fie clar... Nu s-a 
dorit niciodata sa fie GTA4, nu este 
GTA4 $i nici nu e nevoie sa fie GTA4. 
Dar cftt de diferit este de nr. 3 din serie? 
Nu c3 ar fi vreo problema dac3 ar fi la 
fel, pentru ca mai mult GTA3 este ori- 
cftnd binevenit. Ins3 trebuie si existe o 
motivatie, acolo, pentru a arunca niste 
bani pe 2 CD-uri. Asadar... ? 

Dac3 e sa vorbim despre diferente, 
atunci s3 o Iu3m cu inceputul, 
ce este mai clar si iese in evidenta inca 
din titlu. Trebuie s3 stiti c3 Vice City nu 
este continuarea lui Grand Theft Auto 3, 
perioada de timp in care se desf3soar3 
jocul este alta (anii '80, ca s3 fiu mai ex¬ 
act), personajele sunt altele, orasul in 
e desfasoara actiunea este total 
diferit etc. Exista ins3 unele elemente ale 
povestii, unele personaje, anumite 
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Dac3 v3 intrebati de unde s-au inspirat cei de la 
Rockstar pentru Grand Theft Auto: Vice City, iat3 si 
raspunsul: dintr-unul dintre cele mai celebre seriale de 
actiune din anii '80, Miami Vice, cu Don Johnson si 
Philip Michael Thomas in rolul delectivilor care se 
lupta cu criminalii, cu caldura si in special cu arme. 
Asemanari? Actiunea, orasul, stilul grafic si viciile. 
Diferente? In Vice City numai de partea legii nu esti. 


Alta Marie, a ltd palarie... 
Marie... palarie... 

•AdevaratuL' Vice City l-am desco- 
' ' I in care am aflat 

:ri", cladiri si terenuri 


cumparate de Tommy 


dialoguri care fac referire la anumite eve- 
nimente, personaje s.a.m.d. din Grand 
Theft Auto, dar la un nivel superifical si 
numai pentru a-i satisface pe cei care 
Stiu GTA3 pe de rost. 

Asadar, povestea din Vice City are 
loc candva In anii ’80, in Miami (desi 
nu se face referire directa la acest oras, 
este clar c3 despre el este vorba, la fel 
cum in GTA3 Liberty City copia New 
York-ul) si il are in centrul actiunii pe 
Tommy Vercetti, un mafiot care tocmai 
a iesit la aer dupa 15 ani de inchisoare. 
Tommy este trimis in Vice City pentru a 
prelua controlul asupra orasului si a-l 
trece in subordinea clanului mafiot con- 
dus de Sonny Forelli. De aici incolo v3 
da|i seama ce se int3mpla: soare, s3nge, 
femei, bikini, afaceri mai mult decat 
necurate si tot asa pan3 c3nd... termini. 

C3nd vine vorba de gameplay ins3, 
totul pare neschimbat... Aceeasi slruc- 
tur3 a Jocului, cu misiuni ce tin de po¬ 
vestea principal si misiuni adiacente, 
aceleasi curse cu masini, acelasi carna- 
giu f3r3 rost (da! daa!! daaa!!!) pe str3- 
zile insorite ale orasului. Drept s3 va 
spun, jocul mi s-a p3rut dezam3gitor la 
prima vedere. Asta nu din cauza 
gameplay-ului, pentru ca GTA3 mi-a 
placut tocmai din aceasta cauza, ci din 
cauza lipsei de inovatie. Simteam c3 m3 
aflu in fata unui joc pe care l-am testat 
acum un an, dar aflat acum sub un alt 
nume si promovat ca fiind diferit. Din 
fericire, am strans din dinti si am tras de 
joc pans in momentul in care Vice City 
a inceput sa-si arate adevSrata fata. 


principal si in motivatia 
Si telurile sale. Dac3 in 
primul joc erai redus la 
statutul de "m3na 
dreapta" a diverselor 
organizatii criminale ce 
b3ntuiau orasul, iar sco- 
pul t3u final era unul mai 
mult romantic (iubirea 
asta...), in Vice City te 
avanti asupra orasului 
cu scopul declarat de a-l 
avea, in cele din urm3, 
la picioarele tale. Nu te 
milogesti de gangsteri 
(m3 rog, cftteodata sco¬ 
pul scuz3 mijloacele), ci 
?i elimini si preiei con¬ 
trolul asupra "afacerilor" 
lor. Iar asta schimba total 
situatia... 

Intr-un fel, jocul sea- 
m3n3 cu Gothic. Oricat 
de ciudata ar p3rea 
comparatia la prima 
vedere, este clar c3 cele 
doua jocuri se asea- 
m3na cand vine vorba 
de acea urcare a juca- 
torului pe scara ierarhica 
din universul jocului si 
de sentimentul pe care il 
ai cand te vezi pe tine, 
un outsider, st3p3nul 
unui ditamai oras, mai 
r3u, mai mare si mai bo- 
gat decftt oricare alt ce- 
tatean al Vice City-ului. 
Este imbucuratoare 
aceasta schimbare de 
perspectiva din partea 
celor de la Rockstar, dar 
din p3cate, pentru c3 
trebuie sa existe si un 
"din p3cate”, jocul nu 
duce ideea pan3 la ca- 
pat. 1ntr-adev3r, ajungi 
sa ai vile, magazine, 
baruri etc. si toate aceste 


afaceri fti vor aduce un venit substantial, iar orasul va p3- 
rea la picioarele tale, DAR povestea si misiunile ce ur- 
meaza din acel moment nu accentuaza destul aceasta 
situatie. De exemplu, chiar dac3 vei avea sub papuc 
jumatate de oras, zeci sau sute de mii de dolari la dispo- 
zitie si o armata de oameni care fti p3zeste proprietatile, 
tot vei fi nevoit in anumite misiuni s3 faci pe curierul 
pentru nu_$tiu_ce afacerist m3runt. Este un lucru surprin- 
z3tor, mai ales pentru c3 jocul este plin de personalitate, 
dar nu si in ceea ce priveste acest aspect. 

Palarie... palarie... Marie... 

Acum c3 v-ati convins c3 Vice City este un joc chiar 
mai diferit de GTA3 decat m3 asteptam la inceput, sa 
vedem un pic ce e cu noul oras, noua poveste si de ce 
trebuie eu sa par tot timpul nemultumit in review-urile pe 
care le fac jocurilor care mi-au placut. 

Personal, Vice City (orasul, nu jocul) mi se pare mult 
mai putin interesant decat Liberty City-ul din GTA3. 


Se uita la noi... Repede, stai drept si 
inchide gura! 


> 
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J, Trecand peste faptul cS noul oras este 
mai mic ca dimensiuni, lipsa oricSrei 
forme de relief sau a unei nivelSri a Vice 
City-ului Imi da groaznica impresie de 
oras plat, fad si plictisitor. Stau la munte, 
asa c3 vreau sa m3 uit de sus la oras si 
s3 fmi dau drumul pe o sosea cu un 
unghi de inclinare mai mare de 20 de 
grade (si eu, puteam sS spun 45 de 
grade, acolo...). Nu m3 tntelegeti gresit, 
nu am nimic impotriva oraselor pline de 
soare, cu plaja in fundul cur|ii si cu f3- 
tuci despuiate pans la limita nesimfirii, 
dar cand vine vorba de un joc situatia 
se schimba. Mai ales atunci cand in jo- 
cul respectiv plaja e o chestie gri $i lip- 
sita de viata si in care fatucile alea sunt 
intr-atat de patratoase si de urate incSt i{i 
vine si le calci cu masina... ceea ce si 
faci, dar deviez de la subiect. Este ins3 o 
doar parere personals... uite, intrebati-l 
pe Mike si el o sS va spuna ci i-a placut 
orasul, neoanele, cartierele marginase 
gen Little Havana si fetele pe role (ba 
nu, la asta am c3zut de acord ca pSna si 
in CTA3 fatucile aratau mai umane). 

Este o chestie de gusturi... 

Mai este ceva c e nu poate lipsi 
ira, pe langa plaja si fetele in bi¬ 
kini. Deloc surprinzStor, unul 
dinlre cele mai “cerute" 
lucruri de catre jucSturii 
CTA3-ului a fost 
introducerea, in urmatorul 
GTA, a motocidetelor. Si, 
v room... vrooom, Rockstar 
au ascultat cererile faiUpr si, 
spre tericirea tuturor, au intro- 
dus in Vice City patru tipuri de 
"motoare": scooter, enduro, 
Harley si de vitez3. Ah, uitasem sS 
vS spun, o alta diferenfa intre GTA3 si 
Vice City este c3 in jocul de fa(3 ai 
acces imediat la majoritatea tipurilor de 
masini din oras, ceea ce nu e prea bine, 
pentru c3 sunt o groaz3 de tipuri de 
masini in care nu o s3 te urci nici mort. 
Din fericire (sau din p3cate) in momen- 
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tul tn care o sa dai de 
prima motocicleta si 
o sa invefi sa mergi 
ea, masinile vor 
trece pe locul 2 
in lista ta de prio- 
ritafi. lar mai incolo 
Tn joc, din fericire sau din 
p3cate, o s3 iti fie greu s3 alegi intre 
a folosi un motor sau un elicopter 
(da, pot* s3 zbori si cu elicopterul). 
Este iar3$i o chestiune de gusturi... 


Din punct de vedere grafic, 
desi engine-ul este in mare parte 
acelasi, Vice City vine cu o serie de 
imbunatatiri notabile. M3 refer aid 
in primul rand ia modul in care se 
deformeaza diversele vehicule din 
joc. Astfel, buc3|ile din masina care 
se pot rupe, sparge sau distnjge 
sunt mai multe la num3r dec3t in 
jocul precedent... dau ca exemplu 
doar cauciucurile care pot fi sparte, 
ca s3 infelegefi cum sta treaba. Sur- 
prinzator insa este faptul ca in Vice 
City unele elemente ce tin direct de 
engine-ul grafic sunt mai slab fa- 
cute. $i asta se vede in calitatea 
indoielnica a cStorva dintre modele 
(fatucile alea despre care v3 poves- 
team), dar mai ales in problemele 
ce apar in ceea ce priveste fluidi- 
tatea jocului. Dac3 ins3 nu aveti 
ghinionul meu si nu vi se sacadeaza 
ivv'. jocul dup3 jumatate de ora de plim- 
bat prin Vice City $i dac3 nu va 
l|v deranjeaza s3 fiti inconjurati de 
|H frumuseti locale care sunt mai 
p patratoase dec3t cauciucurile, 

|| atunci veti fi mai mult decat incan- 
|| tati de calitatea grafica a jocului. 

Dac3 in CTA3, sunetul a re- 
» prezentat unul dintre cele mai im- 
portante atuuri ale jocului (mai ales 
datorita conversafiilor de pe stajiile 
radio), Tn Vice City grija producato- 
rilor pentru partea sonora a atins 
culmi nebanuite. Nu de alta, dar 
dac3 te uifi peste lista actorilor care 
Si-au imprumutat vocile pentru a 
da viata personajelor din joc (sau 
dac3 te uiti peste filmul de pe CD-ul 
Level) nu pofi decat s3 ramai 
uimit... Ray Liotta, Dennis Hopper, 
Jenna Jameson (al c3rei rol din joc 
este pe mdsura "talentului" s3u) 
sunt doar cafiva dintre actorii pe 
careii veti recunoaste. Din fericire. 


povestea jocului este indeajuns de bine 
inchegata si de interesanta pentru a da 
posibilitate "vocilor" sa se "desfasoare". 
Drefrt urmare, marea majoritate a cut- 
scene-urilor v3 vor "fura" ochii si 
urechile si v3 vor convinge ca banii dati 
de producator pe achizifionarea unor 
voci cu renume au fost investifi cu cap. 

Dar nu e tot: soundtrack-ul jocului 
(care, apropo, vine pe 7 cd-uri dac3 
vreti s3 il cumparati separat) este plin de 
Kim Wilde, Nena, Michael Jackson, 
Brian Adams, Inxs, Yes, RUN DMC, Ju¬ 
das Priest, Iron Maiden, Slayer si multi, 
multi, multi, multi alfii dup3 care dac3 
nu esti tu mort, sigur sunt p3rintii, 
vecinii, colegii, colega... ah, colega... 


Mai sunt multe de spus despre Vice 
City. Despre Al-ul frustrant de stupid, 
despre lungimea jocului (c3nd am ter- 
minat povestea principal ajunsesem 
doar la 50% din joc) si despre multe 
altele. V-as nedreptaji insa daca nu v-as 
da posibilitatea s3 descoperifi din bucu- 
riile si necazurile jocului de unii singuri. 
Dac3 insa c3utati un verdict final expri- 
mat in cateva cuvinte, iat3-l: Vice City 
este surprinzator de diferit fata de 
GTA3, insa departe de a fi perfect si, 
oricum, exista intotdeauna posibilitatea 
ca unora dintre voi s3 nu le plac3 de 
nici o culoare. Ins3 noi ceilalfi ne multu- 
mim s3 sSrim pe motociclete, sa gonim 
ca nebunii pe strazile inguste ale orasu- 
lui, s3 ne aruncSm de pe poduri in timp 
ce tragem o ultima rafala cu M4-ul si s8 
calcam smecheri cu tirul. Si ne place! 


Titlu 

Grand Theft Auto: 

Vice City 

Gen 

Action 

Producator 

Rockstar Games 

Distribuitor 

Take 2 Interactive 

Ofertant 

Best Distribution 


Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 800 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32MB 

ON-LINE 

www.vicecity.com 



% » H ? * £ 


Grafica 8/10 
Sunet 10/10 
Gameplay 8/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 9/10 
Impresie 8/10 


















RevjeW 


> 



[Vf r^n r frs\ 


Vin baietii cu ochi 
alba^tri! 


Viata cu vikingii tncepe greu. Numa' 
ca s3 defrisezi o padure Hi ia 16 ani si 
1500 de florini, apoi ca s3 faci din asta o 
ferma de Incep5tori mai ia 16 ani $i 1500 
de florini. Si abia dup-aia po(i sS dai cu 
plusuri de 20%, 40% etc. Pe dificultate 
Hard nu imi imaginez cum se poate Tn¬ 
cepe cu vikingii. Mai ales ca trupele adevS- 
rate sunt scumpe si consume bani la greu. 
In schimb, cu Mercii din Anglia banii curg 
garla, asa ca cine vrea un start mai lejer are 


Era si timpul, zau, s3 apara acest expansion 
pack, lar asta pentru c3 Medieval: Total 
War - Viking Invasion nu vine doar cu 
adaosul unei amanuntite macelarii cu 
patroni nordici, ci si cu imbunatatiri semni- 
ficative la substan(a parfii de Medieval: To¬ 
tal War deja existente. Cum ar veni. Medi¬ 
eval: Total War - Viking Invasion devine, 
dup3 instalare, trup din trupul Medieval: 
Total War, adaugand la meniul de pomire 
al Single Campaign optiunea Viking Inva¬ 
sion. Pe langa aceasta, schimbarile impor- 
tante aduse gameplay-ului Tn Viking Inva¬ 
sion sunt elective si tn partea de Medieval 
preexistenta, pe care o aduc la versiunea 
1.1, Si Tnca ceva pe deasupra. Adic3, dup3 
cum scrie tntr-un colt al ecranului de start 
al jocului. Medieval: Total War - Viking In¬ 
vasion este, in tntregul s3u. Medieval: Total 
War v2.0. Sau cel putin a$a se injelege... 
Lamuriti? 

Regele Arthur e pe-eici, pe 

Anglia (veche) se lafaie Tntr-o pozitie 
centrala pe harta strategica a invaziei vi- 
kinge, incadrata la dreapta (a se citi est) de 
o bucatica din Peninsula Scandinava si de 
una din Jutlanda (actuala Danemarca), iar 
la stanga (vest pentru geografii profesionisti) 
de Irlanda, verde. Anglia si Irlanda sunt 
blande si inocente la inceput de an 800, 
asteptand coacerea legendei Cavalerilor 


Mesei Rotunde si apari|ia acesteia pe ca- 
seta VHS si pe DVD. Cativa papagali echi- 
pafi cu mozaicurile ramase dupa plecarea 
romanilor pazesc raspantiile noroioase ale 
Albionului, cat p-aci s3 Tl inventeze pe 
Robin Hood si izmenele sale verzi de 
justitiar fotestier (.. .caseta... DVD.. 

1ns3 linistea ce pare sa cuprinda un 
teritoriu Tnnorat in care femeile sunt foarte 
frumoase cand vin din India (si alte foste 
Colonii) se duce drakkanrlui din care co- 
boara, cu ochii injectafi cu ciuperci super- 
excitante, hiperexcitatii de alcool si sub- 
stante interzise care se numesc in joc 
precum si in viata de zi cu zi, ultima zi din 
via(a victimelor lor. Berserkers. Si nu doar ei, 
ci si Viking Carls, Viking Thralls, precum si 
cei mai meseriasi luptatori din joc, Viking 

Pe teritoriul actualei Anglii stau aliniati 
la primire papagalii de Saxoni, Picti, Merci, 
Scoti s.a.m.d., cu trupe de-ale lor istoric 


specifice de, repet, papagali omati in culori 
perfect nesemnificative. Deoarece oricum 
ii picteaza vikingii dup3 cum li se desteapt3 
dimineata fiorul estetic al securilor pe care 
le rotesc deasupra capetelor participantilor 
la evenimentul sportiv, economic si mon- 
den al lansSrii la apd a insulelor (actual) 
britanice si irlandeze. 
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alternativS. Banii din comerf vin 5' ei 
destul de greu, pentru c3 zona nu este 
foarte bogata, iar bunurile comerciale 
sunt destul de rare. Odata, !nsa, ce (i-ai 
pus vikingii pe picioare, nu mai ai rivali. 
Viking Huscarls sunt trupele in fata cSrora 
inamicul, unde era inamicul?... Pana la 
urma, singurul du?man real al vikingilor 
sunt vikingii. Asta cu atat mai mult cu cSt 
vikingeria produce o mul(ime de gene- 
rali dintr-aceia plini de stele. Ori, cand ti- 
e lumea mai draga (adica atunci cand 
mai sunteti numai vikingii si ultima lor 
victima pe harta), te trezesti cu razboi 
civil, in care inamicii sunt la fel de duri 
ca si tine. Si tot ce-ai facut pana atunci se 
duce, evident, drakkarului rebelilor. P3i 
sa nu dai in berserk? 


in Medieval: Total War - Viking Inva¬ 
sion, viciile si virtutile generalilor si ale 
celor de neam regesc apar mult mai des si 
au o importanta mult mai mare ca pana 
acum. Foarte repede poate un guvernator 
deveni Builder, sau un general Skilled At¬ 
tacker. Majoritatea actiunilor tale vor ge¬ 
nera rapid vicii sau virtuti noi pentru cei 
aflati sub comanda ta. 

Mie, unuia, treaba asta imi place, 
deoarece aduce un plus semnificativ de 
dinamica jocului. Dar, cam prea des, 
atunci cand un general ajunge plin de 
calitati si stele, ii apare ca viciu Unhinged 
Loon, adica innebuneste. Toti generalii 
vikingi cu peste patru stele pe care i-am 
avut au dat in dementa, ceea ce a sc3zut 
mult din valoarea lor. Nu mi se pare nor- 
mala generalizarea (la propriu si la figurat) 
contrapunerii artificiale a unor vicii la vir¬ 
tuti, ceea ce duce la anulare reciproca. 
Aceasta noutate privind dinamica sporita a 
aparitiei viciilor si virtutilor este de gSsit si in 
cele trei campanii Medieval: Total War. 
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Doamne, mult le-a mai trebuit bdietilor 
de la Creative Assembly sa aduca in joc un 
lucnj pe care, logic, trebuia s3 il avem din 
prima. Este vorba despre controlul asupra 
ordinii in care trupele de intarire vor intra in 
lupta. Practic, inainte de desfasurarea 
bataliei se deschide un ecran in care Hi poti 
aranja intaririle in ce ordirre simti tu ca ar fi 
mai bine sub aspect tactic. Daca ai un spion 
in provincia inamica, sau Border Fort in a ta, 
poti vedea aici si intaririle inamicului, deci 
vei sti acum cu care dintre tnjpele 
dusmanului vei da prima oara piept pe 
c3mpul de lupta. 

Aceasta imbunatatire este valabila si 
pentru cele trei campanii singleplayer din 
Medieval: Total War. 


Medieval: Total War - Viking Invasion 
te limpede o versiune mai buna a 


primului Medieval. Pe langa cele pomenite 
anterior, un adaos semnificativ este 
posibilitatea de a a lege s3 joci cu cateva 
factiuni in plus, din cele controlabile ante¬ 
rior numai de catre AI (personal, mi se par 
chiar interesante campaniile cu sicilienii si 
cu ungurii). S-au mai tweaker-it prin vechiul 
Medieval si alte lucruri, a caror iista imensa 
poate fi consultata pe net. Important este c3 
rezultatul, pe Iang3 invazia vikinga, este 
benefic pentm Medieval: Total War in 
intregime, f3c3nd din acesta un joc mai 
dinamic, mai realist si mai atractiv. $i poate 
c3 as avea chiar mai multe laude de adus 
acestui joc, dac3 domnii de la Creative As¬ 
sembly nu mi-ar fi blocat maxilarele in 
pozifia "maxim deschis" cu filmele si 
imaginile din viitorul Rome: Total War. Zau 
daca mai stiu acum ce nota merita Medi¬ 
eval: Total War - Viking Invasion, raportat la 
ce se pare c3 va fi urmatorul titlu al seriei... 


Chiar $i Royal Body- ( ' 

guards sunt prada 
uso.ir.i ju-ntru Viking 
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□in neam de bucatari 


infatisare decenta, este timpul sa angajati 
personalul de rigoare. Cum bucatar aveti 
deja, veti mai avea nevoie de un "capi- 
tain" pe fiecare etaj, de un receptioner, 
de cel putin un chelner pe etaj si de un 
spSlator uman de vase. Atentie, sp5ll- 
torul de vase opereazS si liftul, asa ca la 
un moment dat s-ar putea sa aveti nevoie 
de doi. Pasul urmator va fi cel al crearii 
meniului. Acesta este impart it in 4 cate- 
gorii: breakfast, appetizer, soup, main 
course si desert. Cu c3t veji avea un 
meniu mai variat, cu at3t va fi mai bine. 

Pe parcurs, o gramada de "binevoitori" 
vor veni si v3 vor oferi, contra cost, retete 
noi sau idei pentru a modifica o reteta 
anume. Retete veti mai 
invata din concursuri si 
de la diferiti bucatari de 
performanta. $i acum, 
c3 aveti meniul pregatit, 
este timpul s3 deschi- 
de(i restaurantul si s3 
asteptati. 


Multe lucruri de pe aceasta lume por- 
nesc cu apoteoticul "Inca de cand eram 
mic...". Ei bine, cand eram mic, nu 
aveam nici in clin, nici in maneca, cu 
bucataria. Nu avea nici un rost s3 m3 
stresez dac3 productia de fripura pe ziua 
de azi e in conformitate 
cu propunerile pe acel 
cincinal, sau dac3 am3- 
rfttul ala de cuptor coa¬ 
ce neuniform, sau de 
alte probleme specifice 
ghildei de dincolo de 
usile glisante. Cu timpul 
ins3 a inceput s3 mi se 
fac3 foame si am fost 
nevoit s3 m3 implic in 
studiul gastronomiei ca 
necesitate si nu ca 
Stiinta. Indubitabil, acest 
lucru nu are nici o lega- 
tur3 cu jocul de fata. Ar 
putea avea, in conditiile in care veti fi 
nevoifi s3 va trezifi flamanzi dimineata $i, 
in special, singuri. 


Minunea bit-ic3, aid gastronomic 
preparata, este un joc. Mai exact este un 


porneste cu un tutorial destul de bine 
facut, desi fara unele elemente esentiale, 
Si se trece mai departe la primele scenarii 
adev3rate... aparent usoare. De fapt, tre- 
buie s3 va anunt ca in acestea veji fi 
surprinsi de faptul c3 rezolvarile find sa 


masoara in stele. 


Orice restaurant 
are un rating care se 
M3ncarurile pe care le 


apar3 singure, 
in timp ce voi 
faced o pauz3 


simulator economico-administrativ in 
care implicatiile socio-psihologice sunt 
majore, mai ales in conditiile unei so¬ 
cietal multilateral dezvoltate. Personajul 
aruncat in fata de acest joc este un buca¬ 
tar tocmai iesit de pe usile facultatii de 
Stiinte gastronomice, si a c3rui pregatire 
este indoielnica... de fapt ca aproape a 
oric3rui proaspat absolvent. Se numeste 
Armand LeBoeuf, ceea ce ne si duce cu 
gandul la celebra salata. El, ca orice tan3r 
care isi inchipuie ca o sa schimbe lumea, 
ii face o vizita unchiului sau, un individ 
s3tul de atlta munca. Pur intamplator, 
Armand aduce vorba despre fostul res¬ 
taurant al unchiului s3u, Treize 3 Table. 
Unchiul, fiind un smecher, indiferent de 
tonul nepotului, i-l da pentru a-si incerca 
norocul. De mentionat este faptul c3 in 
orasul lor, o mega-companie, OmniFood,- 
tindea s3-si impuna monopolul asupra 
mancarii. Evident, va fi greu, dar in 
nimicnicia lui, Armand se av3nt3 cu 
capul inainte in biftecul afacerilor locale 
cu hran3. De aici incolo, urmeaza vreo 
18 scenarii care trebuie rezolvate. Se 
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... ca s3 avem ce bea si ce manca, 
dup3 cum spunea un bucatar odata la o 
bere. Cam acestea sunt cele doua con- 
ditii necesare si suficiente In Restaurant 
Empire. Jocul ofer3 trei tipuri de prepa- 
rate: fran|uze$ti, americane si italienesti. 
La inceput veti pomi pe partea frantu- 
zeasc3. In primul rand va trebui sa 
asigurati confortul flamanzilor care v3 
vor c3lca mocheta restaurantului. Jocul 
v3 ofera o multitudine de posibilitati, de 
care puteti profita in functie de suma de 
bani de care dispuneti. Ideea este simpla 
- cu cat mai scump, cu atat mai bine. 
Aveti grija insa la amplasarea diferitelor 
obiecte, pentru c3 atat accesul flaman¬ 
zilor, c3t si cel al chelnerilor trebuie 
fac3 foarte usor. Aceasta regula se aplic3 
Si in bucatarie, dec 
personalul s3 se iz 
Daca aveti si un al 
sa(i neap3rat un lift 
daca nu, o sa aveti 
La bucatarie va rec 
cam toate uneltele disponibile. Acum, 
dupa ce restaurantul vostru a primit o 
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ave(i Tn meniu au si ele un rating deter- 
minat, exprimat tot Tn stele. De aceea este 
bine s3 coordonati rating-ul restauran- 
tului cu cel al specialitatilor din meniu. 
Astfel, dac3 ave(i retete de trei stele, care 
sunt din principiu scumpe, nu vefi avea 
ce face cu ele Tntr-un restaurant de dou3 
stele. De aceea este bine sa scSdeti ca- 
litatea ingredientelor din re(eta pentru a fi 
in conformitate cu prefurile si calitatea 
asteptata de consumatori. Un lucru este 
dar: dienfii intotdeauna se vor plange. 
Cu cat numaml de plangeri va fi mai 
scazut, cu atSt restaurantul va fi mai vi- 
zitat. O serie dintre aceste nemulfumiri 
vor fi legate de comportamentul perso- 
nalului. Acestia pot fi antrena|i sa devina 
mai calmi, mai respectuoji si mai stilaji. 
Din nefericire este mult mai economic sa 
angajezi unii mai buni din fabricate, 
deoarece antrenamentul este extrem de 
scump. Cu timpul, bucatarul va participa 
la diferite concursuri. Dac3 le va castiga, 
rating-ul restaurantului va creste. Inves- 
titorii vor ap3rea din senin (desi in prima 
faza vor fi tn general mafiofi) si v3 vor da 
posibilitatea s3 v3 extindefi. Afacerea va 
prospera si noi restaurante si preparate 
vor deveni disponibile. $i uite asa, 
scenariile se vor scurge unul cate unul. 
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In scenarii, timpul este 
oarecum comprimat, o 
luna insemnand de fapt 
o zi inmultita cu 30. 
Castigurilevorfi si ele / 

calculate Tn acelasi 
mod. Acest lucru V 


plus la gameplay, deoarece creeazS un 
mod specific de a gandi. Jocul este foarte 
complicat Tn general, fiecare lucru pe 
care Tl vefi face av3nd un gen de influ- 
en(3 asupra moralului tuturor persona- 
jelor. Din fericire, engine-ul grafic este 
unul foarte potrivit si se integreaza per¬ 
fect Tn spiritul jocului. De fapt, la marele 
general, avem de-a face cu un joc de¬ 
cent, bine echilibrat, dar cu o 
mare problema: a Tncercat 
sa preia elemente din The 
Sims, lucru care nu-$i 
avea rostul. In anumite 


condifii, ar fi putut fi un 
joc chiar deosebit de origi- 
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Matricea tot: nu este pe cale de a fi descifrata 
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y AcumTLina, dou3, trei luni am scris 
(K'nlif fchii vojlri un preview la act'Sl 
marer)B<0?-am spus in inlroducere 
despre vitea/ul acela care pulea sit sar3 
de la etaj iJtra s3 pateasca nimic. Ei bine, 
acumnnVJfvo. mai spune despre el 
nimic. Din nefericire, este unul dinlre 
cei ce nu au calculator; si habar n-are 
c3 exists si un joc Matrix, nu doar 
film. Cred c3, dac3 a vel si cal- 
culator, clar il vedeartH ta 
Stiri. Dar s3 stiti < 3 amr- 
scSpat de 3la micu' St - 
am dat de unu' mare. 

Locke. A jur al Malrix-ul 

archy Online, imi f Sy&i 

povestea cum se f JBfS 
visa noaptea s.irind 
de pe un bloc pe 
altul urmaril de 
goanfele 
teroristilor 

interstelari... sau nu, W 
3sta parc3 e Mitza... ' 

Oricum, ideea este ca A 

Si Locke a picat in 
patima jocului si 

vazut inca fimul, 
st3m si ne dam cu pSrerea la ce ar putea personajele princif 


A-- 


f; 


rV 




/ 


O sS aveji ocazia s3 citi|i trei pagini 
in care subsemnatul va incerca s3 v3 
faca o parere de ansamblu asupra 
jocului si o pagina din partea lui Locke, 
care v3 va spune ce stie mai bine. 


baterie... Part3 am inceput 
de prea departe. 
Personajele principale ale 
jocului Enter The Matrix 
sunt fosta pr'etenS a lui 
Morpheus, Niobe, 
actualmente capitan pe 
vas, si Ghost, un filosof 
J asiatic carrkse adreseaza 
/>- r ■ lui Trinity cu apelalivul 
sor3 (?!). Aiestia doi sunt 
colegi si camaraet de lupta 
* " impotriva matriceirjffac tot 
posibilul pentru a-i ajuh) pe mai 
Cunosc utii protagomsti, Neo, Trinity ji 
Morpheus. Sunt arele personaje 
secondare ce gastiga Oscar-uri pentru 
aportul pe care si-i dau, far3 tolusi a 
marca semnificativ cursul acjiunii. De-a 
lungul jocului, Ghoshji Niobe vor 
p rezolva tot felul de psobleme de ordin 
tehnic ce se aduna tfrta|a mai marilor in 
gfad. Vor distrage aterjjia de pe 
jCBnionul lui Morph/is pentru ca 
T acefTaSl facS nu stiu ce, vor face 

corqjsioane dmd Neo este prea ocupet 
cu ws |u' ala micu' si tot felul de __ 
asem^iea misiuni. Nu mi s-a p3rut ai-fi 
A ( hiirfovestoa din poveste, dupa c u,n 
se landau ptoducStorii. I sle mai mult 
actiuneardfn spatele culiselor, 1 ~ 
totul se imarnplij 

scena sa aiba totul la dispozitie pentru 
Da Grand Finali. 

Tot referitor la povestea din Enter 
The Matrix, Sebah, care a vazut filmul, 
imi mai spunea ca unele lucruri care li - 
intampla lui Ghost si Niobe sunt 


ip^^le jocului totul se Tntamplitber 

itutet fir epic. Neo si V- scena sa aiba tdfuV It 


Morpheus vor ap3rea doar in 
secventele dintre misiuni, iar Trinity 
apare o data in camera lui Ghost, unde 
se bag3 in intimitatea gandurilor sale si 
trag o cafteala de zile mari in 
paralelismul virtual. S3 nu v3 asteptati sa secvenfe din Matrix Reloaded. Adica, la 


Dup3 cum v3 povesteam si in pre¬ 
view, jocul se vrea a fi povestea din 
poveste. Paralel cu actiunea filmului, 


v3 bated cot la cot cu aceste personaje 
mitice, pentru c3 veti fi dezam3giti. Dar 
s3 vedem ce vrea s3 fie de capul 
povestii jocului. 


i moment dat. Ghost este pus In K 
situatia de a da un sarut foarte pasional 
unei femei, program aparjin^td 
matricei, in schimbul unei ioXrmatii. 


Se facea ca prin vremuri ce or s3 fie, Dupa cum si Neo s-a descur 


omenirea funcfioneaza pe post de 


onorabil, la fel $i Ghost isi cKe partea 
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ales, acele comblna|ii specirtc^are aU; 
facut un succes din film. Cand ai 
activate opfiunea de Bullet Time, Focus 
dupS cum ii spun ei, te po|i sui pe 
pere|i, pofi face salturi impresionanle si 
te po(i leri de gloanfele a t arm 
traieclorie a de^nit Vizi{>il^Ct^itVei 
folosi acest Ftxjis mai mult, cufiat 
perioada in carwrl pop foltjfrsaypjreslr 
DacSintimp cTTScesl rocufeagjfolosiC 
lovesli cu pici Jwele, se m^atkigS unj 
mic procent lathis. Adic^dacd vei 5 
lovi cu picioarele si vei nime| de fig* 
data, Focusul te va putea tine la intjnjl. 
Evident, cea mai spet taculoasa part£a 
jocolui este cea in car Jte lupti corjfia 
co^»Vi mcxlul Bulfct'ltfc. £ 

"pufbst totusi nisleTTomente in care 


Asa c3 s5 vedem cum ii poft-nimici 
in Enter the Matrix pe pr&padifii de 
antitero, care nu au nici o sansj in fata 
la. Cei doi protagonisti ai jocului sunt 
niste martialisli desavarsitf. Stiu unde sa 
infepe un pui cu acul ca sa Tl facj sa 
latre 51 cum sa loveasca fara sa lase 
urme. Schemele de lupta sunt 
minunate. Fluidilatea lor, naturalefea cu 
care tolusi aceste SF-uri sunt 
implementate si numarul nu prea 
impresionant de combinatii pontile te 
lasa cu gura cascata. Sincer, ut^jMintre 
motivele pentru care am ales acyt joe a 
fost chiar pentru a vedea aceste** 
combinatii de aproape. Sunt dHan al 
•jncurilor cu bStaie, iar la Mijjral 
■t 1 iKombat nu mi-am gasit egal. Dau 
e- ,1# chiaT 


sa la bun sfarsit cu mult succes. 
Interesanta conceplia cu programul 
obsedat de sarut. Si Sebah a spus ca a 
ramas un pic nelamurit la scena 
respectiva din film, neputand sa 
in|eleaga prea bine ce se intampla. 
Adit a de ce o creafie iji tr3deaz3 
creatorul pentru dou3 secunde de 
placere relativ intensa? Respectivul 
personaj este Monica Belluci, o creafit 
dumnezeiasca. Este una dintre 
capodoperele naturii si o s<5 v.l rog sa 
imi aducefi aminte c3nd veti citi acest 
review s3 pun la faza zilei pe 
www.level.ro niste poze cu 
domnia sa. Merita. Nici 
corespondenta sa din j . 

film nu este prea rea, dar '' 

nu prea m3 dau in vant y " / 
dup3 asemenea 
personaje feminine 
viituale. Filmuletul in care ! 

Ghost trebuie s3 iji calce J ■ 
pe onoarea de om si s3 ' 
s3rute un persona) de 
basm este unul in care * 

d-ra Belluci apare in 


itrebuil s3 




farmecele sale sunt 
duse la apoteoza. Ca 
s3 nu mai spun de 
filmuletul in care Niobe 
este nevoita sS fac3 
acelasi lucru, Oezgustator, 
dom'le, DEZ-fcuS-TA- 
TOR!!! 


im inteles 1 
Cum putt 
menii 3ia 1 


o animafie frumoasa cand 
piept, dar, s3 tim seriosi, 

1 in matrice c*st nuca in 
are minus penftp scenarist. 


salveze din nwtrice? inteleg jjKpJj 
putea oric3iQSa intre un agsm affl ii 
faca praf, da*3e cele mai multe 
agentii erauWfcarte si nici nu aveaui 
gand s3 intr^a contact CU respective 
Asa ca, in Idma ii proteje<pe acei 
n3p3stuiti ai9J)|ii, ii fac^au una cu ■ 
pamantul. oSo tot putekj sari de pe 
bloc pe altu^Jfsa meargjpe pereti sa 
chiar prin pgpi, de ce nu o luau to| 
timpul pe magislralele alea pe unde, 1 
puteatl, eventual) da nas tn nas doar! 
un agent. Darniciodata evitarea 
violentei nu vinde produsul, ci este 
tocma|inve«ij / i JT jj 


ergo pentru 


curmezisul, mi-au dat ceva batai de 
cap. $i la propriu si la figurat. Una dintre 
cele mai spectaculoase lupte de care 
am avut parte a fost ins3 cea pe care am 
purtat-o cu Trinity, in ea mi-am g3sit 
Tntr-adevar egalul. 

Ceea ce face farmecul jocului este 
modul Bullet Time. Cand timpul se 
dilata, toata perspectiva asupra lumii se 
modified. Doar in acel mod poti face 
cele mai spectaculoase scheme si. mai 


Du^manii sunt It 


Ce nu am v3zut delodjS parcursul 
jocului a fost sangele. Picatura de sange 
nu pica din inamici. La un joc de o 
asemenea violenta, sangele trebuia sa 
abunde. Dar nici pic de pic de sange. Si 
este pdcat. Ar fi meritat s3 vezi cum sare 
in toate partile cand tragi cu pistolul sau 
cand le dai cu sutul in cap. in schimb 


ftTuHVn 




ei sunt cei f3cu)i din aluat de pixeli. 

S3 vorbim un pic si despre engine-ul 
grafic. Nu este nici pe departe cum m3 
asteptam. Grafica este ea satisf3catoare, 
dar este plin3 de bug-uri idioale. 

Inamicii tree prin usi ca si prin pere(i, 
ro(ile masinilor sunt octogonale (dac3 ai 
Force LOD-ul activat), iar texturile <Ji 
joac3 feste non-stop. Culorile sunt 
destul de repetitive, iar majoritatea 
misiunilor se desf3$oar3 tn interioare de 
canale unde maroul abund3. Niciodata 
nu am Tnjeles de ce toate jocurile 
trebuie s3 aib3 canale prin care s3 se 
perinde o gramada de lume. Pe Iang3 


dr lnii.tr 

, I Sunjgpl este «.i el de^ 
NIT prea^parte de stere< 
fi s3 te reidupa directia d 
gloanfelWonai bine te las 
va spun^ ce este ciudat 
nu ai senzatia de stanga-r 
cea de fa)3-spate. Ciudat, 
Muzica, loud permanent 
draguta, dar e repetitive 
dat te saturi s3 tot ai^tlac 
lucru. Fondul sonor este 
asemanator cu cel atfllm 
ritmuri techno si pe Je ct 
urm3resc peste tot. W?pi 







Sa ne IMiobim 


mal ca halouri progresive care 
apropie de tine, ci sunt dungi 


Dad el, Koniec, a reujit de 
minune sa bantuie cu Ghost pan! la 
sfarsitul jocului, io am pisit pe calea 
bitului cu Niobe. Am lost inti de la 
inceput fascinat de parpalacul ei 
lucitor, din piele de sarpe sclipitor. Nu 
m-am putut abtine sa nu cercetez 
data talentul ei nu este cumva umbrit 
de "fratele" de navi. Ce am 
dcscopcrit? SI $titi cl prea mare dife- 
ren|i nu exist! intre cele doul perso- 
naje, in atari de voce, atunci cand cei 
doi gem sub influenfa loviturilor, si de 
cateva miscari de lupta. Niobe este 
fosta iubitl a lui Morpheus. Din 
nefericire, ea este combinati cu |ason, 
Seful cel mare al Sion-ului. Ca urmare, 
o serie de barfe circuli de colo, colo, 
insl incercati si nu le dati prea multi 
ascultare (scade Focus-ul). Cert e ci 
parti la urmi s-ar putea ca pe post de 
Niobe si-i aritati acestui Morpheus ce 
karatisti de calitate a pierdut. Asta e! 
Eu a? caracteriza acest jot ca unul 
prost calitativ, insl impresionant. De 
ce prost? Pii, daca vi pune "hantatar" 
si jucati pe un ATI Radeon, o si vl 
da|i cu toti pumnii in cap. E groaznic. 
Dad pe nVidia mai merge cum merge 
(probabil grlmada de reclame la 
nVidia din joe au o legituri si cu 
aspectul ista), pe Radeon se busesc 
marea majoritate a texturilor, vezi prin 
pereti si, cel mai rau, nu stii unde si 
mergi pentru d e$ti suspendat in gol. 
in Focus nu prea pofi si te feresti de 
gloanfe pentru ci nu apar in mod nor- 


dificultate relativ la incotro si fugi. 
Apoi implementarea storyline-ului nu 
este una original!, ci mai mult un fel 
de poveste fie identic!, fie paraleli cu 
cea din film, dar clar de o calitate net 
inferioari. Sunetul are anumite 
probleme, insl numai la nivel de 
stereofonie si mai ales pe plici de 
sunet cu drivere proaste. La capitohd 
locali/are spatial! a sunetului, pot si 
spun ci am fost foarte impresionat, de 
fapt accsta fund cam singurul punct 
tehnic pozitiv. Cum spuneam mai 
devreme, cu toate aceste probleme, 
jocul totusi impresioneaza. Probabil 
datorita atmosferei sau poate faptului 
d este amestecat cu seevenfe 
cinematografice... De fapt cred ci este 
vorba despre bitaie, cu toate ci faza 
cu vampirii este clar cea mai de prost 
gust din tot jocul. Probabil sunt eu 
fascinat de artele marfiale, pentru ci 
miscirile sunt realizate exceptional, 
desi cam restranse ca numir. Apropo, 
singura sans! pe care o avefi si 
exploatati la maxim potentials acestui 
joc este si aveh o tastaturi care 
raspunde si la mai mult de 3 taste 
apasate simultan, cand mai apar niste 
combinatii in plus care sunt extrem de 
spectaculoase. Abia astept Re-Enter 
The Matrix, care poate ci va ft jucabil 
si pe Radeon. 


Distributor Ata 


Bcsl Distributi 


Accelerare 3D minimum 32 
ON-LINE enlerlhematri 


Grafici 

Sunet 

Gameplay 

Multiplayer 

Storyline 

Impresie 




ZJf 


L Ideea unui nou TBS care sa nu fi ajuns 
r la nici una dintre versiunile 2, 3 sail 4 
m-a f3cut sa m3 gSndesc c3 acest gen 
de jocuri nu este chiar a$a de "pe moarte", 
cum se lot aude pe aid si pe dincolo. 

De aceea mana grebla mi se facu si jo- 1 
cul a poposit frumos pe harddiscul meu 
partitional FAT32. Dup3 o anumita peri- 
oada de joc, nu spun cat, am simtil ne- 
voia sa-mi dau in cap cu grebla f3cut3 
pumn. 1ns3 eu tin la capul meu, asa c3 
l-am "greblat" pe Sebah, dup3 care 
m-am linistit $i am trecut pe NTFS. 


Da, e lansat de curand 


TBS/RPG de anticariat 


Cum povestea este din start pe ni- 
c3ieri, nu cred c3 are rost s3 v3 poves- 
tesc cum a inceput totul, de unde si in 
ce conditii. E r3u si asta conteaza. Pro- 
blema este c3, dupa povesle, incepe jo- 
cul, care se inscrie cam pe aceeasi linie. 

In general, TBS-urile dedarate, din ge- 
nul Heroes of Might and Magic, Disci- ri 
pies sau Age of Wonders, au elemente 
dare si bine definte din domeniul RPC. 
Aici ins3 nu am nici cea mai vaga idee 
ce se intampla de fan. Este vorba de- 
spre modul de calcul a I asa numitora 
Action Points, adic3 al num3rului de 
mutari care se pot face pe tura. In Em¬ 
pire of Magic, indiferent de modul in 
care v3 aflati, punctele de miscare sunt 
aceleasi. Dac3 in modul "plimbare" 
aveti 50 AP si consumaji 20 pan3 sa 
ajungefi s3 va luptati cu cineva, in lupta 
mai rSmaneti cu restul de 30, care se 
consuma si ele in timpul luptei. Dac3 ati 
consumat toate punctele tn miscare s> 
ati fost atacati, atunci asistati cum v3 
este terminata armata, f3r3 posibilitatea 


de a respira m3car. 
Optlunea de "retreat” 
exista, ins3 numai in 
cazul in care a|i atacat. 
Experienja se castig3 pe 
numar de kill-uri, ins3 
este foarte putina (chiar"' 
dup3 lupte foarte grele), 
iar baremurile de "level 
up” foarte sus. Practic, 
este unul dintre cele 
mai prost balansate 
jocuri pe care le-am 
v3zut pan3 acum, 
indiferent de gen. 



Disciples? 



La nivel de grafic3 si gameplay, 
jocul este mai mult schematic. Pe harta 
100% 2D cu orientare de tip vechi (ve- 
dere de sus, combinata cu perspectiva 
izometrica), personajele nu au nici un 
fel de personalitate vizuala, de multe ori 
fiind aproape imposibil de deosebit o 
trup3 de un tip de una de alt tip. Habile 
sunt oarecum haotice, iar interfata din 
oras de tip web-game. Lupta este 
asem3n3toare cu cea din Disciples, cu 
deosebirea c3 personajele se misc3 
(dac3 mai au Action Points). O "idee 
originala" se refera la faptul 
c3 unitatile mai putemice le 
pot ap3ra pe cele mai slabe. 
Problema este c3 acesta lege 
nu se aplic3 numai tn cazul 
celui ce se ap3r3. Atacatorul 
are tntotdeauna prima 
miscare. exceptSnd cazul in 
care in echipa adversa exista 
un mag. La fel ca si in Dis¬ 
ciples, vrajile se pot da si pe 
"adventure screen", nu 
numai in combat. Nici la 
nivel de misiuni si campanii, 
jocul nu se dezminte. Exista 
doar o singura campanie in 


care majoritatea misiunilor se 
desfasoarS contra timp. Dac3 unul 
dintre "eroii" de care dispuneti moare, o 
s3 v3 par3 r3u c3 nu ati salvat, deoarece 
veti primi un Came Over r3sun3tor. De 
‘.aici frustrare, crime si profileri. 

Acest "ansamblu" de combinatii de 
elemente din jocuri poarta numele de 
mai sus $i a fost lansat pe piata intr-un 
secol in care nu avea ce c3uta. 5i dacS 
ar fi ap3rut acum 4-5 ani de zile, soarta 
lui ar fi fost exact aceeasi. Fie-i !3r3na 
cum vrea el. 
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Producator Mayhem Studios 
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dial¬ 

up 


Alege noul Dial-Up Link, singura conexiune dial-up din Romania care nu sun3 niciodatS | n jjp pfjrnd 

ocupat. in plus ai 6$ / lunS* pentru primele 3 luni de trafic nelimitat. Cum (i se pare? 


IntrS pe www.rdslink.ro ji afia despre Dial-Up Link, cel 
mai nou serviciu RDS Link. CSsejti acolo toate detaliile 
de care ai nevoie, plus formularul care i(i da dreptul la 
reducerea de pret despre care era vorba mai sus. 

Tot pe www.rdslink.ro ai o fereastrS in care poti vedea in 
orice moment lista cu incSrcarea serverelor Dial-Up Link. 

Ca s2 injelegi de ce, cand t{i spunem c3 intri din prima, 
chiar intri din prima. Te a;tept3m pe site! 

Dial-Up Link. Intri din primal 

* F3ra TVA (normal, dar ce mai conteaz* 

TVA-ul la banii Sjtia?). Oferta este limitatS. 

Rosr^i 
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Review 


MotoGP 2: 

Ultimate Racing Technology 



Orice clasificare este de prisos 


Joc. Acesta este primul cuvSnt care-mi 
vine in minte. Motivele sunt multiple, de 
aceea mi-a venit senzationala idee sS 
scriu un articol. Da... motivele in sens 
general sunt acele lucruri pe care le spur 
pSrintilor, prietenei, sotiei cSnd ai fScut o 
mare tSmpenie pentru care nu exists ex¬ 
plicate. Ceea ce putini inteleg este cS 
motivul este una, iar explicatia este cu 
totul altceva. De aceea scopul aces 
aproape douS pagini de articol va fi de 
explica motivele. Ce motive? 
un fel de importantS. PanS la urmS, 
doar explicatia conteazS. 


doua parte a nu de mult lansatului 
MotoGP. Povestea... nu conteazS prea 
mult cand e vorba de pasiune. Conditiile 
in care afost lansat... nu conteazS nici 
acestea atunci cSnd un joc este aproape 
lipsitde reclamS. Restul in schimb este de 
o importantS capitals. Explicatia motivului 
anterior este simpla. MotoGP 2 este cel 
mai complet si mai lipsit de bug-uri joc 
din istoria tuturor jocurilor pe calculator. 

Nu o spun pentru cS as cred eu, ci 
o spun pentru cS a$a e. DacS 
pentru 2 minute il veti deschide, 
dacS placa video de care 
dispuneti are suport pentru 
DirectX 8.1 mScar, preferabil 
9.0, si dacS aveti un 
procesor peste 800 MHz, 
vS veti trezi in fata celei 
mai estetic e, pertor- 
mante, uimitoare 
grafit i din rate s-au 
va/ul. fngine-ul 


ronfde multitu- 
dinea de efecte. 


I Filtering, umbre 
Breal-time, efecte 
pparticule cum 
Is-au mai vSzut, re- 
flectii aproape de 
perfectiune. Pe de 
alts parte, jocul 
ruleazS acceptabil 
pe un sistem cu 




As 


1 

I 














procesor la 500 MHz si o plac5 video la 
nivelul unui GeForce 2. Practic nu am ce 
s3-i reprosez aid, poate numai faptul c3 
s-a exagerat un pic cu estetica, mai exact 
fiind vorba de modul in care luceste pista 
de rxilare pe timp de ploaie. 


“ motoarele 


Corner- 
Si Acceleration, 
campionat, nu uitaji c3 
ale motonilui pot fi modifi- 
in functie de curs3. De asemenea, in 
campionat veti avea asa-numitele "Chal¬ 
lenges", care, daci le treceti, v3 vor ad3u- 
ga noi puncte. La capitolul dificultate si 
realism, jocul este clar impact in doua - 
arcade si real. Diferentele sunt gigantice. 
Dac3 veti juca pe nivel Champion si setati 
toate optiunile de realism la maxim, iar 
inainte ati jucal pe Rookie sau Pro, o 


caderilor, ar fi devenit imposibil 
de jucat cu un eventual "damage on". 

Multiplayer Al 


Spuneam c3, per total, jocul are exact 
doua prubleme, una la nivel de multiplayer, 
iar cealalta legata de Al-ul concurentilor. 
Pe partea tea mai trumoasa a jocului, 
adica multiplayer-ul, se pare ca respecti- 
vul cod nu a tost atat de bine optimizat ca 
Si restul. Desigur, de blocat nu se blo- 
cheazS, dar transferul pozitiilor jucatorilor 
umani se face foarte prost. Acest lucre 
creeaza aparenta de Iremurat, la vileze 
foarte mari, a celui care concureza in LAN 
alaturi de tine. De aceea, de multe ori nu 


sau 

nici in 

ztjiet unui concurent, care este, 
apt, in fata la. La capitolul inteligenta 
aititiciala, se pare c3 problema este un pic 
mai mare. Respectivii concurenti nu se 
poarta in nici un caz asa cum ar trebui. 
Mai exact, seam3na cu o turma de vite, 
care mai de care mai proasta, incercand 
s3 se depaseasca-n ciurda, insa cu grija 
ca nu cumva sa ramana singure. in ace- 
easi ordine de idei, nici m3car nu incearca 
sa te ocoleasca atunci cand te au in fata. 
Exact ca vitele. Intra peste tine cu increde- 
rea gabaritului, pentre c3 ptobabil esti 
invizibil. F3ra aceste doua probleme, jocul 
ar fi putut fi de nota 10... adica perfect... 
ceea ce este practic imposibil de obfinut la 
noi in redactie. De aceea, primul cuvant 
care-mi vine in minte este soc. Sper c3 
explicatia motivelor a fost la inaltime. 


Titlu MotoGP 2: Ultimate 
Racing Tehnology 
Gen Simulator 
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Dac3 ar fi s3 il invit pe unul dintre voi la 
mine acas3 nu ar avea prea multe de 
v3zut. Un apartament normal, ca al 
fiec3ruia, cu niste mobilS, cateva toale, 
un calculator, televizor, ceva c3rti si 
cam nimic altceva. Am sta linistiti de 
vorba despre una, despre alta, am 
asculta nifica muzica. La un moment 
dal poate ni s-ar face foame. Nici o 
problema. Ne-am plimba amandoi 
pana la frigider, iar eu, ca o gazda 
perfecta ce sunl, te-as lasa s3 deschizi 
frigiderul si s3 alegi ce vrei de acolo. 
Parc3 te si v3d: cu z3mbetul r3mas pe 
buze de la ultima glum3 la care am ras 
bine de tot amandoi, cu gandul la 
bunaia|ile pe care probabil le ascund 
acolo, te indrepfi usor spre frigider, 
apuci m3nerul si tragi de el pentru a 
desc hide usa. In clipa urmatoare fa|a ta 
se schimba, zambetul se sterge brusc, 
ochii iji pierd buna dispozitie dinainte 
Si, incet-incet, o grimasa de groaz3 
incremeneste din collul ochilor pana la 
muschii gatului. Spasmele i|i cuprind 
tntreg corpul, m3na se desprinde de pe 
manerul frigiderului, fata ta se tntoarce 
spre mine si... tti dai seama c3 ai de ales: 
ori o iei la fug3, darami totul in calea ta 
Si iesi cu u$3 cu tot in strada, ori r3m3i si 
mi te alaturi la festinul care ne asteapla - 
zeci de slide de sange proaspat, un pic 
rece, dar tocmai bun pentru caldurile 
de afar3, ne asteapta s3 le golim. Mai 
mari, mai mici, dup3 constilutia 
donatorului, acestea stau aliniate 
frumos, dup3 vechime, pe rafturile 
frigiderului. In congelator le tin pe 
acelea de soi nobil, dar, dac3 esti b3iat 
bun, desfac o raritate din ele s> pentru 


ce-am trecut eu, atunci a|i sti s3 
apreciafi ceea re vS ofer. Probabil r3 
acum v3 asteptafi la o poveste siropo 
despre copilaria mea chinuita, desprr 
greuiatile s3r3ciei si despre painea pe 
care nu o g3sesti pe mas3 dec3l la 5 
luni o data. Ei bine, nu. Nu exists 
astfel de povesle. Am ajifl^yasa din al 
motive. Am jucat Bloodrayn^^^ 


Payne - fata tatii 

K.i^ne nu £ste aha 

domnisoara a carei poz3 o vedeti pe 
aici pc undeva. O fata bine f3cut3 si 
bine dot aMPj frdin punct de vedere 
fiziologic, 5* al tehnicii si al ,*53 

echipamenlului de lupta. De altfel, dac3 
le uiti un pic mai atenlja ea, i|i d^®$* 
seama ca parc3 i s-ar potrivi m^i bine 
un rol de manechin pe la cine stie ce 
cas3 de moda si nu unul de vampir care 
taie tot ce misc3 in jurul s3u. ins3 v3 
avertizez de acum: nu va lasap inselati 
de constilutia fizic3 ce pare cam slabu|3 
a frumoasei noastre eroine, deoarece in ** 
trupusorul ei se ascund puteri 
nebanuite. 

Dac3 ati citi preview-ul ayjMui iot^^> 
pe care revista noastra l-a g3zddiCacuijT\^ 


siguranta c3 Rayne este o specie mat 
aparte, o combinatiefatala dintre un 
vampir (fatal ei, care nu prea stia cStiu- 
bine s3 combini speciile) si om (mama ■ 
cu siguranta ca detinea cateva catfiati 
speciale de a reusit sa atrag3 un vampir 
nu numai pentru sangele ei si l-a mai*i 
convins sa faca un copil). Fascinatia 
mea pentru Rayne nu se trage numai a 
din frumusetea ei "spirituala*, ci si din 
puterile pe care combinatia de mai sus 
le-a oferit. Fiind jumatate om, jumatate 
vampir, Rayne nu se sperie de biserici, 
cruci, matanii, ca orice vampir necioplii 
netrecut prin scoala vietii. Lumina o 


momentul 


i lichiorul delicios, pigmenlat cu 
per si alte cateva mirodenii doar 
: stiute, dar dac3 ati fi trecut prin 




LEVEL 



intervine Brirr 
membru este. 
trimisa in mi| 
pe nazisti sa 

V 


noastra. Ea 


deranjeaza un pic, nu mult, tocmai de 
aceea nu vom putea fi alaturi de ea 
decat pe Tnserate sau in locurile mai 
i intunecate. Apa constituie o problema. 
I Nu este insa una foarte serioasa. Viata 
I se scurge din ea in clipa in care apa i st 
1 prelinge pe trupujorul ei de zeitS, dar c 
Hbutelca de sange o face s3-si recapete 
Bfoitele catai clipi. 

[I Chestiunea cu apa a fost pentru 
\ mine o piatra de terqelie. Adica, daca 

-w 


ratuca aceasta nu este prea mult iubita 
de apa inseamna ca este certata rau si 
cu aerul din jurul ei. Pana la urm3, ins3, 
m-am lamurit cum sl3 treaba. E logic: 
dac3 nu te poti spala cu ap3, atunci nu 
; ai decat s3 te speli cu sange. De aici 
) vine si rosul acela superb din parul ei. 
La fel de logic este c3 la dusul meu de 
acas3 nu mai cprge.apa, ci sange. Pe o 
parte cald si pealtarece. O piacere, nu 
alta. Cat despre parul meu, stati linistiti: 
^^rn-am vopsit. Sunt in cap. 


S- *'. ;'V’ 

.Jits ^ : ff \ 


Pe#u,ca o astfel de fiinta sa poata 
s3-si jjucaexistenta in lumea noastra 
estsmevoie de o cantitate imensa de 
saree. C$im Rayn e est e o f3tuc3 buna si 
la suflet^i nu v3 ^Sd^tUWe cumva c3 
ucide in stanga si dreapfeBentru a se 
aproviziont^jM'ele rtecesare traiului. 
Nu-nici Wba.'J^jyne ucide in stanga si 
dreapta pCTtru binele omenirii. 
jBBtiunca jocului are ioc pe undeva 
prinlre razboaielft mondiale, iarnemlii 
sunt pusi si mai tare pe rele. Se pare ca, 
(h puvor fipprjji^ vor putea aduce la 
viaja rrtt*sti(j-ce mare s*malefic monstru 
antic, cu pateri supranaturale. Acesta 
trebuie reconstruit din bucatile separate 
ale corpului s3u, iar nem(ii se afla intr-o 
continu3 c3utare a unui ochi, a unei 
inimi, a unei budjtjSaefVibie etc. Aici 


■ pentru a-i impiedica 
la mana pe bucatile din 


in (ni^lmtle ei, frumusetea noastra 
va ucide, ftaceiari, imp3rti in mii de 
buc3(i o multime de nazisti, opozanti, 

- creaturi ciudate rezultate din urma 
experimc^B^fctte. in concluzie, 
sange I e riulvsit o problema, deoarece 
vom avea dip belsug, in oricare coltisor 
al jocului, fiinje pe care le vom putea 
seca de prefiosul lichid pe care-1 conjin 


jocul este distractiv si acapareaz3 
datorita aptitudinilor eroinei. Aceasta 
poate executa o multime de misc3ri, 
unele mai spectaculoase ca altele. Ea 
este dotata cu un fel de sabii prinse de 
incheieturile miinilor, s3bii care atunci 
cand nu sunt folosite gliseaza pe I3ng3 
brate. Acestea sunt unele dintre cele 
mai puternice si spectaculoase arme dii 
joc, putand secera si rupe o persoana ii 
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Eu merg pe MiceUrita 


ajung carne de mici. Dup3 ce punem 
mana pe ochiul antichitafii malefice pe 
care nazisli vor s3 o readucS la via)3, 
Rayne va avea o alta aplitudine. Este 
vorba despre un fel de zoom, o luneta 
f>e care o poale accesa penlru a trage 
cu o precizie mai mare. Din p3cate, 
aceasta mi s-a pa rut a fi optiunea cea 
mai prost implementata, datorita 
sensibiliiapi mici a mouse-ului in acest 
mod. Nu pot s3 neg insa utilitatea lui, 
mai ales in lupta cu monstrul final. 
Penlru a nu ne pierde pe harta si pentru 
a usura gameplay-ul, al palrulea mod 
de vedere imbraca totul intr-o lumina 
albaslra prin care se z3resc, cu o 
intensitate luminoasa mai mare, locurile 
in care se afla obiectivele misiunilor. 


Frumusetile 

Dac3 am apreciat ceva foarte mult 
in acest joc, a fost animatia personajelor. 
Miscarile sunt excelent realizate, 
personajele p3r3nd ca respira de pe 
ecran. Mai mult, producatorii au reusit 
s3 realizeze cei mai frumosi sani din ca|i 
am v3zut eu in jocuri pana acum. Nu 
votbesc numai de fomia, Iransparenta, 
pozitionare, dotare etc., ci mai ales de 
zbaterile lor intrerupte, de ridicarile si 
de cobor3rile pe care le fac la fiecare 
pas. Castigatoarea este far3 indoiala, 
desi poate unii dintre voi vor avea alte 
optiuni, Macelarita. Da, a|i auzit bine. 
Unul dintre accentele care s-au pus in 
joc au fost monstrii, atat cei de r3nd, 
care oricum nu sunt de aruncat, cat ?i 
cei mari, boss-ii. Acestia dovedesc o 
inventivitate mare a producatorilor, 
putine jocuri avand o diversitate atat de 


mare a boss-ilor. Ei bine, dintre ei, 
Butcheress, o nem|oaic3 cu un imens 
salar in m3na, are niste sani ce par sa 
mp3 aerul, stropiti de sangele victimelor 
sale numeroase si al unor n3zdr3vani 
ca... Gala! Ajunge. 

O buna polities de marketing a 
producatorilor reiese si din miscarile si 
sunetele pe care le face Rayne in clipa 
in care sare pe dusmani pentru a le 
suge sangele. De altfel, sunetul jocului 
este excelent, are o pozitionare 3D care 
v3 va usura cu mult descoperirea celor 
care-si permit sa traga in voi si creeaza 
o atmosfera perfecta pentru situafia in 
care v3 veti afla. Replicile pe care Rayne 
le da inamicilor sunt destul de haioase 
Si nici nu sunt prea dese pentru a 
deveni repetitive. 


Jocul nu purie probleme serioase, 
actiunea fiind destul de liniara. 
Gameplay-ul este mult usurat de putinele 
taste pe care le avem de folosit. De altfel, 
in anumite situafii este chiar prea simplu. 
Combo-urile se fac cu de la sine putere, 
jucatorul neavand altceva de facut dec3t 
s3 dea in nestire dick-uri pe mouse. 
Probabil tocmai de aici provine pana la 
urm3 o oarecare plictiseala. In cele din 
um3 jocul se reduce la o lista mare de tot 
de ofiteri nazisti care trebuie eliminati, iar 
dup3 ce termini prima lista, vei descoperi 
c3 mai este inc3 una. Repetivitatea, 
combinata s' cu numarul oarecum redus 
de lovituri pe care il aplici sutelor si 
miilor de dusmani, devine enervanta. 
Creatorii au incercat sa o sparga prin 
tipuri diferitede inamici si prin monstrii 


din finalul misiunilor, mult mai putemici 
Si cu ceva schepsis, dar jocul este destul 
de lung pentru a deveni repelitiv in cele 
din urm3. 

Bug-uri grafice nu sunt prezente 
intr-o cantitate notabila. Numai in slow- 


motion exista o oarecare non- 
concordanta intre loviturile vampiritei si 
corpurile victimelor. In schimb, engine-ul 
isi face foarte bine treaba, jocul 
miscandu-se fluent si prezentandu-se 
foarte bine din punct de vedere grafic. 

Asadar, este un joc placut, cu mult 
sange si multa lupta, pe gustul tuturor. 
Lipseste un multiplayer care, zic eu, se 
impunea, mai ales daca i|i dadea 
posibilitatea sa alegi M3celarita. Dar s3 
nu disper3m, dup3 finalul jocului ne 
dam seama c3 va urma, cu siguran|3, o 
continuare. Poate aceasta va veni si cu 
multiplayer-ul dorit de mine. 
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Review 


Downtown Run 


Ti-ai luat barca te dai cu ea pe uscat 


Multe masini sunt cele care vin In 
■" turm3. Mai multe ma$ini sunt cele pe 
care le are lumea si tu nu. Masini putine 
sunt cele pe care le vrei, dar nu se 
apropie nicicum de tine. Orice ai face. 
Orice ai face, ele stau departe de tine $i 
se apropie doar pentru a zgaria 
vopseaua de pe caroseria bicicletei tale. 
De multa vreme m3 agit s3 arunc un 
cauciuc peste gardul de vizavi. Acolo 
nu sta nimeni. Vecinii spun c3 acolo 
obisnuia s3 stea un homeless care t'Scea 
floricele bune. Mie nu-mi plac. Imi 
ramaneau intre dinti si m3 f3ceau si m3 
scobesc in timp ce conduc. $i nu am 
voie s3 fac asa ceva. Nici s3 vorbesc la 
mobil, nici s3 fumez cu mana afar3 pe 
geam $i nici mScar sa gesticulez cand 
vorbesc cu pasagerul. Nu mai pot face 



Dar acum totul s-a rezolvat. Am 
prestigiu peste 12.500 de puncte. Pot s3 
imi schimb masina cu una mai tare. Pot 
s3 culeg niste cutii de pe drum, care imi 
dau chestii pe care le pot folosi impotriva 
altor soferi neatenti, c3rora cu ocazia 
asta o sa li se strice masina, o s3 piarda 
cursa si mie o s3 imi creasca prestigiul si 
mai mult, ca s3 imi pot alege alta masina 
$i mai fain3 decat aia pe care o am acum 
$i de care o s3 scap cand imi creste 
prestigiul. Pan3 acum am avut o masina 
galbena care nu prindea mai mult decat 
masinile celelalte, dar ar3ta bine cand te 
uitai din spate. Avea un spate atatator. 
Elegant, plin de curbe maiestuoase, cu o 
linie find care mai mult te Ias3 s3 ghicesti 


ce are sub capota decat iti arata. Asta mi-a 
placut intotdeauna la masinile de felul 
acesta. Modul in care se prezinta. Se 
arata tuturor la fel tocmai pentru a nu 
r3mane nici un fel de indoiala asupra 
conditiei lor. Chiar cei care sunt 
"vinovafi" de aparitia lor pe lume le arata 
oricui in deplinatatea formelor lor 
virginale. Cateodata, chiar lipsiti de 
pudoare, prezinta masinile ca pe niste 
adevarate bucaii de carne, la tot felul de 
show-uri televizate, cu tot felul de lumini 
puse in a$a fel inc3t si cea mai ascunsa si 
intima parte a lor s3 fie dezgolita si oferita 
publicului. Cine doreste s3 le incetce o 
poate face cu ocazia a tot felul de teste, 
care mai de care mai gratuite si mai 
tentante. Si cand te gandesti ca toate 
acestea se fac doar pentru a stinge lu- 
mina rosie de deasupra stabilimentului 
imediat vecin si mai mult decat 
concurent... 

Dar mie iar mi-a crescut prestigiul. 
Acum majoritatea stabilimentelor si 
masinilor sunt ale mele. Garajele mele 
din toata lumea sunt pline cu 
majoritatea modelelor Saab. Suedezele 
acestea m3 cam Ias3 pe mine cu gura 
cascata si chiar mai mult de atat. Si e 
plin de Saab-uri prin jocul 3sta. 

Dup3 ce mai fac un pic de 
prestigiu, imi cam dau seama c3 din 
punct de vedere auditiv, masinile astea 
stau cam r3u. M3 speriu r3u, le caut sub 
capota, le mai dau un sirop, dar nimic. 
Perplex, constat c3 trebuia s3 umblu un 
pic pe afar3 si sa dau drumul suportului 
de EAX de pe placa de sunet. Mare 
minune mare, un joc de genul acesta 
care are EAX si mai trebuie si activat. 


Groaznic. Un motor imi zbamie prin 
spate, altul pe sub capota, inc3 unul pe 
I3ng3 mine. Cred ca sunt Tnconjurat de 


Am fost lovit de faptul ca multi- 
player-ul este doar un splitscreen 
nenorocit, cu totate c3 detaliile grafice 
sunt excelente, iar feeling-ul e in tavan. 
Multiplayer YOU SUCK! A trebuit s3 
trag pe dreapta si s3 m3 las de sofat 
pentru tot timpul cat acest joc va fi 
instalat la mine pe calculator. 


IMu mai am nici un fel de 
prestigiu 


Prestigiul s-a dus pe apa sambetei si 

masinile ruginesc de oboseala la mine 
in garaj. Gata, l-am I3sat balta. Jocul o sa 
zac3 ani de zile la Mike in noptiera 
pan3 cand cineva o s3 il arunce la 
pubela. Gata. Finito! 
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Next Generation 
Tenis 2003 


Marat Safin o bate pe Chanda Rubin | 


, Nu ?tiu dac3 mai tine(i minte anul trecut, 
dar am mai scris eu un articol despre un 
joc de tenis. Se chema tot NGT, dar 
2002, si era fScut tot de Wanadoo. Atat 
de mult NU mi-a pl3cut jocul 3la, incat 
nici nu v-ar veni s5 credeti. Pe langa 
faptul c3 cele dou3 taste cu care se 
controla traiectoria mingii erau Esc si 
Enter, taste care nici nu puteau fi schim- 
bate, avea si un bug nenorocit. Al-ul. 
Dac3 dSdeai pe partea stangS a tere- 
nului, pierdea constant, iar dac3 servea 
nu mai misca la retur. Acum a ap3rut 
NGT 2003. Tot de la Wanadoo. M3 
asteptam la aceea$i chestie, pentru c3 
cei de la Wanadoo nu prea stiu ei ce 
fac. Dar am avut o surpriz3. Jocul este 
simpatic. 

IMuma’ singleplayer? 

P3i si se fScea c3 era intr-o zi de 
marji c3nd a venit jocul. Zi c3lduroas3 
de var3 c3nd numai de alergare pe te- 
ren nu iji ardea. Pentru c3 eu fui cel 
care scrise despre NGT-ul precedent, se 
f3cu c3 tot eu treb’uie s3 Tl scriu si pe 
asta. Dup3 anafurele de rigoare pentru 
c3 treb'e s3 mai pierd timpul cu un joc 
de cacao, imi fac curaj si m3 pun pe el. 
Surprins c3 de data asta am mai multe 
taste de control si care pot fi si schim- 
bate, prind si mai mult curaj si sar direct 
in br3nz3. La prima vedere, sunt un pic 
dezamdgit. Putini juc3tori, si foarte pu- 
tini de calibru mare. Cu exceptia lui 
Marat Safin si a lui Justine Henin, ni- 
meni care s3 imi starneascS interesul. 
Dar pornesc un campionat si v3d c3 imi 


incantatoare 



pot personaliza jucatorul. Ca intr-un 
adev3rat RPG, am puncte pe care le pot 
?mp3rti pe unde vreau eu: la rever, la 
serviciu, la voleu, la lob si la mai multe 
astfel de lovituri. Imi aleg o fata de killer 
Si ies pe teren. Nivelul de dificultate era 
pe 31 mai mic si bag de seam3 acelasi Al 
stupid ca si in precedentul NGT. Inghit 
in sec si schimb pe 31 mai tare. Si aid s-a 
schimbat calimera. 

A inceput nea' Cais3 s3 m3 alerge 
pe c3mpii ca pe ultimul Sclav. Nu prea 
am avut nici o sans3. M-am pus pe trea- 
b3 si am reusit totusi s3 ii c3stig un set. 
DupS ce am pierdut vreo zece inainte. 
Dom'le, calculatorul tot calculator r3- 
m3ne, si dac3 treb'e s3 te bat3, p3i te 
bate f3r3 drept de apel. 

Dup3 ce am schimbat pe un nivel 
de dificultate intermediar, unde puteam 
Si eu s3 castig $i s3 pierd in limite rezo- 
nabile, v3d c3 mi se acord3 dup3 fie- 
care meci puncte de experienf3. Aceste 
puncte acjioneaz3 de fapt ca bani. Dup3 
ce vei termina unul dintre campionatele 
puse la dispozijie de realizatorii jocului. 


Marat Safin 

Nume: Marat Mikhailovich Safin 

Data nasterii: 27 ianuarie 1980 

Locul nasterii: Moscova, Rusia 

Locul de resedinta: Monaco 

inaltime: 1,93 metri 

Greutate: 88 de kilograme 

Cel mai mare rang ATP atins: 1 

Rang ATP actual: 31 



vei putea cumpara noi terenuri de joc 
(unlock), noi echipimente sportive si 
noi culori pentru mingea de tenis. Nu 
Stiu cu ce m3 incalzeste pe mine faptul 
c3 joc cu o minge rosie sau galbena. Ce 
este si mai aiurea este faptul c3 mingile 
de diferite culori costs mai mult ca un 
teren nou. Partea de multiplayer in rejea 
este inexistenta, fiind posibil s3 joci 
doar pe acelasi calculator. V3 dati seama 
de increngSturS de degete este acolo. 
Oricum, este destul de interesant sa joci 
Si in multiplayer, dar este o mare bil3 
neagrS faptul ca nu poti sa te joci in LAN. 
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Manager de fantome, 
sau ce face Casper cand nu filmeaza 


a La c a leva mii de ani dupa ce 

Dumnezeu a fScut lumea, au inceput sa 
cam moara colocatarii lui Adam si Eva. 
Dupa ce au rezolvat cumva problema 
inhumani, cei doi s-au pus pe o via|a 
dezaxata si vicioasa. S-au apucat de 
fumat si de baut lichide cu aroma de 
pruna si s-au dedat la tot felul de orgii 
gastronomice. Unuia dintre primii 
vecini pe care cei doi i-au avut cand 
s-au mutat din paradis a inceput sa i se 
cam puna pata pe nehalitii fosti 
beneficiari ai Edenului si a facut el ce-a 
tacut de a ie$it din mormant s3 ii puna 
la punct. Dupa ce a luat cele mai bune 
haine pe care le mai avea (nu conta c3 
nu mai erau la moda de vreo sase sute 
de ani si c3 moliile le mancasera 
cusaturile), s-a Tndreptat cu chiu cu vai 
spre resedinta de vara a cuplului ori- 
ginar. Pe drumul spre cei doi a avut 
parte de o gramada de aventuri care 
mai de care mai haioase. Lumea 
organiza olimpiade speciale doar 
pentru el. Torte si furci ii erau inchinate 
cand se apropia de un satuc mai acatari 
Si foarte multor legende a dat el nastere 


pe drum. Nu prea stia el ce e aia 
"moroi" sau "strigoi" sau "bampir" sau 
"nenorocitul ala de ne fura copii si ne 
haleste nevestele", dar macar nu il 
uitase lumea. Odata ajuns el la casa 
celor doi aurolaci, suparat nevoie mare 
Si montat cu o vodca de la crasma din 
sat, bate cu un deget in geam si se 
porneste pe urlat inainte sa ii r3spunda 
cineva. Nu mica i-a fost mirarea cand 
auzi dou3 bufnituri in spatele usii. Erau 
cei doi. Adam $i Eva. Plecasera s3 isi 
intaineasca creatorul. 

Vecinul, nihilist si nesatisfacut, a 
pus in anii ce-au urmat bazele unei fir- 
me non-profit, care se ocupa cu rezol- 
varea problemelor casnice si a celor 
referitoare la decibelii manelelordin 
vecini. Asa a luat nastere meseria de 
Ghost Master. 


De cand lumea s-a facut a existat 
moarte. Deci au existat oameni care 
mor. Deci au existat suflete f3r3 stapan. 
Deci trebuia sa existe cineva care sa le 
culeaga si sa le puna la munca, pentru 
c3 se stie c3 munca il face pe om. Deci 
dac3 un suflet munceste se face om. 

Asa incepe si jocul nostru. Dup3 un 
intro foarte haios, in care niste fantome 
sunt puse la treaba, te simp atras de 
munca pe care va trebui s3 o faci. lei un 
num3r predeterminat de fantome, le 
arunci intr-o casa unde niste muritori 
sunt ba criminali in serie, ba niste 
necredinciosi care trebuie adusi 
pe calea cea buna, ba niste 
studenp care fac spiritism si 
nu trebuie dezam3giti. 
Mataluta ai slujba cu 


cea mai mare raspundere in lumea asta, 
cu tangen|e in lumea cealalta. Trebuie 
s3 te folosesti in asemenea fel de 
respectivele fantome, incat scopul 
misiunii s3 fie atins in cat mai putin timp 
cu putin(a. 

Ceea ce este foarte interesant in 
Ghost Master este umorul prezent la 
fiecare pas. Toata lumea isi imagineaz3 
fantomele ca fiind niste spirite puse nu- 
mai pe sotii, rele in draci si al c3ror scop 
declarat este s3 te duc3 in pragul nebu- 
niei si, dac3 se poate, chiar dincolo de 
el. Ei bine, aici lucrurile stau cu totul $i 
cu totul altfel. in Ghost Master sunt 
fantome care nu gandesc $i care trebuie 
s3 fie controlate in fiecare moment - de 
exemplu p3ianjeni lipsiti de substanta, 
spirite ale aparatelor electrocasnice si 
bolovani care pot cauza cutremure sau 
alte asemenea fenomene telurice, si 
sunt sufletele oamenilor batuti de soarta 
si n3p3stuiti de semenii lor. Acesti oa¬ 
meni, de fapt sufletele acestor oameni, 
sunt cele care vor da farmec jocului. in 
fiecare locatie vei g3si c3te trei spirite 
care sunt blocate acolo din cauza fap- 
telor nesabuite ale prietenilor, rudelor 
sau ale unor personaje frustrate in viata 

Cel mai bun exemplu pe care il pot 
da pentru acest comic de situatie este 
chiar una din primele misiuni. S3 nu 
credeti c3 doar una dintre misiuni este 
asa. Majoritatea sunt, dar cu timpul 
incepusem s3 m3 obisnuiesc cu ele si 
nu mi se mai p3reau chiar atat de 
speciale. Dup3 cum spuneam, in una 
din primele misiuni a trebuit s3 salvez 
sufletele unor nenorocifi, blocati in casa 

batranici simpatice. Batranica avea 
singura problema: ii placea foarte 




Cum vede maestrul papusar 








RsvieW 


4 



mult s3 aiba companie, dar se supara 
de fiecare data c3nd musafirii piecau. 
Asa c3 s-a gSndit la o strategie. Dac3 
respectivii ar muri, nu ar mai p3r3si-o 
nimeni. Cu acest gand tn cap, fiec3rei 
persoane care intra la ea tn cas3 ti 
prepara un ceai cu cnalt continut de 
stricnin3, dup3 care ascundea 
cadavrele. Eu a trebuit s3 g3sesc fiecare 
dintre cele trei victime, s3 g3sesc o 
modal itate de a-i face s3 se arate celor 
din cas3, care trebuiau s3 cheme poli|ia, 
care polifie trebuia, din nou, s3 g3- 
seasca cadavrele, evident cu ajutorul 
meu, dupa care trebuiau s3 o aresteze 
pe b3tr3nic3. Pe Iang3 comicul situafiei, 
dialogurile purtate cu sufletele celor 
disp3ruti sunt pline de umor. Trebuie s3 
ti auziji ca s3 v3 dati seama. 



Spre uimirea si satisfactia mea, en- 
gine-ul de care beneficiazS acest joc 
este unul foarte performant si foarte 
bine pus la punct. Pe I3ng3 faptul c3 
pune la dispozifie un mediu perfect 3D, 
cu un zoom extraordinar si o libertate a 
camerei dus3 pan3 la extrem, mai exists 
diferite moduri de a vedea ce se tn- 
tSmpIS prin jur. Pofi urmSri o singurS 
persoanS prin toat3 casa sau pofi vedea 
prin ochii ei ceea ce se tntampld tn jur. 
Este o senzatie incredibil3 s3 vezi cum 
se misc3 totul tn jur, cum mai apare cate 
o fantomS din neant si, mai ales, s5 auzi 
respiratia sacadatS a victimei si cum, din 
c3nd tn c3nd, mai scoate cate un strig5t 
sugrumat. Toate aceste lucruri se 
observS doar c3nd vezi prin ochii 
victimei. Foarte bine f3cute toate aceste 
lucruri! Mai poti vedea si prin ochii fan- 
tomelor tale. Aici mai apare ceva. Un 
pSianjen vede altfel decSt un zombie, si 
mult mai altfel decSt vedem noi. Expe- 
rienta este deosebit3. 

Sunetul este, de asemenea, magni- 
fic. Toate cele 140 de puteri diferite pe 



Hai la masa! 


care le vor putea invSta cele 47 de 
fantome ale tale vor suna diferit si foarte 
infricos3tor. Fiecare dintre cele 47 de 
fantome vor avea voci diferite, cele care 
vorbesc, si gSIgaieli diferite, cele care 
galgaie. Vocile sunt fenomenale. S3 nu 
v3 asteptati la rasetele de prost gust sau 
urletele alea penibile din filmele de 
groazS de duzinS. Nici pe departe. 
G3nditi-v3 la cele mai bune filme cu 
personaje mitice si la vocile actorilor 
celebri $i doar asa v3 ve|i putea face o 
idee despre cum vorbesc fantomele din 
Ghost Master. 

$i inc3 ceva: nu am g3sit nici un 

bug. 

Ghost Busters 
au lusfc-o cu 10-0 

De data aceasta sunt fantomele cele 
care castiga b3t3lia, fiind unul din cele 
mai inteligente jocuri pe care am pus 
mana in ultimul timp. in scurtul limp pe 
care i l-am alocat, m-a fa cut s3 m3 simt 
bine si m-am distrat de minune, cu toate 



Un spirit captiv intr o buda in aer liber 


c3 uneori este foarte frustrant. in mod 
cert este unul dintre jocurile care merit3 
jucate si avute. Promit c3 atunci c3nd 


voi avea timp ?l v 

roi juca si voi incerca s3 

m3 folosesc de t< 

Date fantomele puse la 

dispozifie, nu doar de cele care fac s3 
curg3 s3nge din perefi. Am zis!! 


■ Koniec 
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Un pas mic pentru gameri, un pas 
uria^ poptru strategii 

Prima data cand am rulat Rise of Nations 
am v3zut un logo mare pe ecran, un logo 
parca facut pentru realizari deosebite. Era 
logo-ul producatorilor jocului - Big Huge 
Games, un nume predestinat parca pentru 
a crea jocuri mari, atat la propriu, cat si la 
figurat. Lang3 el era cel de la Microsoft, un 
brand care, oricat de blamat ar fi, sta de 
cele mai multe ori sub emblema calitatii. In 
clipa In care am facut cateva investigate s3 
vad cine se ascunde in spatele jocului am 
Brian Reynolds, 

cel In al c3rui portofoliu sunt tre- 
cute jocuri precum Civiliza¬ 
tion 2 si Alpha Centauri. 

Atunci mi-am zii 

m3 aflu in fata unui joc 

oarecare, c3 s-ar 
Rise of Nations 
s3 fie o surpriza placuta, c3... Ei 
bine, s3 intram un pic in maruntaiele 
jocului si s3 vedem cat de urias este. 


Tutorialul. Dragut, complet, accesibil. 
Nimic de comentat pans in momentul in 
care, cu stupoare, descop3r ca pornesc de 
la epoca de piatra si ajung in mai putin de 
1 or3 s3 am avioane cu reactie, sa cercetez 
bomba atomica si s3-mi tranform calaretii 
in supertancuri gata sa calce totul sub se¬ 
nile. In clipa aceea m-am luat cu mainile 
de cap si mi-am zis c3 nu v 
Nu vreau sa vad cum trag arcasii cu "pu- 
temicele" lor arcuri in avioanele de vana- 
toare ce le ameninta spatiul aerian. Nu 
vreau s3 v3d elicoptere ce survoleaz3 
campiile arate cu plugul de piatra. Din feri- 
cire pentru mine, si pentru vc 


timp, sunt redactor Level, profesia mea este 
s3 studiez jocul, chiar dac3 imi produce o 
repulsie nemarginita si chiar dac3 l-as 
arunca cat colo de langa calculatorul meu 
de acas3. Asa ca am mers mai departe si a 
inceput sa-mi plac3 din ce in ce mai mult 
ceea ce am descoperit. 

Jocul este facut din 2 parti, care se 
completeaza redproc si se imbina 
armonios. Am auzit tot felul de referiri la alte 
jocuri, la influentele din Rise of Nations (de 
la Civilization pan3 la Empire Earth). Dupa 
mine, Rise of Nations se compune din doua 
structuri. Prima ar fi strategia in timp teal pur, 
cu tot ce tine de acest lucru: colectarea de 
resurse, managements acestora, ridicarea 
dadirilor si chiar a oraselor, construirea 
unitatilor militate si luptele elective, 
tacticizate ca in orice RTS ce se respecta. 
Aceasta aduce foarte mult cu un Age of Em¬ 
pires de bun gust. A doua componenta este 
cea turn-based, din campaniile solo de 
cucerire a intregului Pamant, cu mutari de 
arniate, incheieri de alianfe si amicitii, inte- 
rese in anumite tinuturi pentru resursele 
acestora, card-uri speciale care-(i ofera anu¬ 
mite avantaje asupra inamicului etc. Partea 
aceasta seam3n3 foarte mult cu Risk, un 
board game, dar si video game care a fost 
prezentat in paginile revistei. 

Victoriile 

Dup3 ce am ales o natiune din cele 
18 oferite cu care vrem s3 cucerim lumea, 
vom intra intr-o istorie ireversibila in care 
ne vom extinde incet, incet, din micul Jinut 
pe care-1 detinem, cucerind teritoriile inve- 
cinate, mai intai pe intregul continent si 
apoi pe tot globul. Jocul nu este unul static 
Si, la fiecare tura pe care o completam, 
structura geopolitica a lumii se schimba, 
Al-ul controland celelalte natiuni cate cu- 
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ceresc, capituleazS, incheie aliante, avan- 
seaz3 Tn tehnologie trecand, o data cu noi, 
din "paleoliticul" tn care se aflau spre epo- 
ca modema. Du pa ce ne-am hotarat asu- 
pra tinutului asupra caruia dorim s3 avem 
drepturi depline, nerecunoscute de cotro- 
pitorii nesimtiti ce-si fac veacul pe acolo de 
cateva milenii, intram in cealalta faz3 a jo- 
cului, tn strategia in timp real. Aid incepe 
distractia: o multime de resurse de adunat, 
o multime de cladiri, dar mai ales o multi¬ 
me de upgrade-uri disponibile. )ocul, 
avand in vedere dimensiunea lui, este de 
un bun gust pe care la putine altele l-am 
intalnit. Orasele au o importanta foarte 
mare, deoarece comertul este una dintre 
principalele resurse de "wealth". Fermele 
nu pot fi mai mult de 5 pe oras 51 manca- 
rea este de asemenea o resursa importanta. 
Mai sunt de adunat lemne, minereu, petrol 
(mai tarziu, pentru autovehicule), "know¬ 
ledge" in universitati (cate una in fiecare 
oras). "Knowledge" este una din cele mai 
importante resurse pentru upgrade-uri la 
cele 4 directii fundamentale in dezvoltarea 
unei natiuni: tehnica military (de fapt nu- 
marul de unitati), nivel civic, comert s' 
Stiinta. Numarul destul de mare de resurse 
Si upgrade-urile disponibile v3 pot sugera 
ideea c3 avem de-a face cu o adevarata 
harababura. Lucnjrile sunt mai simple ins3 
decat par: upgrade-urile principale se fac 
intr-o singura cladire - biblioteca, cea in 
care putem avansa si la o era mai putemica. 

Cu multimea de informatii pe care tre- 
buie sa le analiz3m, jocul ar putea parea 
unul dificil. De fapt, dup3 tetminarea tuto- 
rialului si obijnuirea cu interfata (una dintre 
cele mai practice si mai prietenoase, cu 
toate datele necesare pentiu o anumita 
actiune obtinute numai prin plimbarea 
maus-ului deasupra simbolului respectiv). 
Rise of Nations m-a uim# prin accesibilitatea sa. 

Grafica jocului este una 2D, cu posibi- 
litati de zoom pana la detalierea miscarilor 
personajelor. Animatiile sunt uimitoare in 
unele cazuri. Personajele si relieful sunt 



3D. Ce m-a deranjat a fost faptul c3 p3du- 
rile nu pot fi strabatute nici de artilerie sau 
cavalerie, dar nici macar de soldati sau 
spioni. In schimb, padurile nu dispar (in 
stilul aproape tuturor RTS-urilor de pana 
acum), chiar dac3 le exploatam cu numa¬ 
rul maxim de farani pemnis. 


Cu siguranta ar mai fi mult mai multe 
de spus despre acest joc, referitor la mana- 
gementul resursetor, la modul in care Al-ul 
Stie singur s3-si gospodareasca taranii pen¬ 
tru a-i folosi in locurile in care mai este ne- 
voie de man3 de lucru, la tacticizarea lup- 
telor si la rolul important pe care 51 capata 
generalul prin aptitudinile pe care le ofer3 
armatei pe care o conduce (construirea 
transeelor, camuflarea, ambuscada cu tru- 
pele mici de luptatori slabi care nu fac ah- 
ceva decat galagie si apoi atacarea in par- 
tea cealalta cu grosul armatei), la 
modalitatea excelenta pe care au gasito 
producatorii pentru a impSca si capra si 
varza (evolutia oarecum echilibrata a 
natiunilor si lipsa dezechilibrelor evidente 
de care mi-era frica la inceputul acestui 
articol), arbitectura dr3gut3 a cladirilor, cu 
mici diferente de la natiune la natiune, uni- 
tatile specialediferite pe care le ofera fie¬ 


care nafiune in parte etc. Din p3cate, spa- 
tiuI mic m3 obliga sa m3 opresc aici, nu 
inainte de a v3 spune ca trebuie sa puneti 
m3na pe joc. Nu vreau s3 v3 spun c3 veti 
cuceri lumea cu fiecare natiune in parte 
deoarece, pana la urma, se naste o oare- 
care repetitivitate, dar jocul v3 va atrage cu 
siguranta si veti simti c3 se ridica, ca game- 
play, deasupra majoritatii produselor din 
aceasta perioada. 


Titlu 
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Gen 
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Distribuitor 
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Best Distribution 
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www.microsoft.com/ 

games/riseofnations 


■■OOTi 


Grafica 8/10 

Sunet 9/10 

Gameplay 9/10 

Multiplayer 9/10 
Storyline N/A 

Impresie 9/10 
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CSI: Crime Scene Investigation 


Sherlock Holmes este mic copil 


Luna trecuta vine la redactie, direct de 
■" la Ubi Soft Romania, un review copy de 
CSI, special pentru noi. Fericit nevoie 
mare cS mai am ceva de jucat, scot 
repede cele 3 sidiuri din plic si le azvarl 
in CD-ROM. Dupa o instalare mai mult 
decat lunga si nu lipsita de peripetii, 
pornesc jocul cu mult tupeu. Nu mica 
mi-a fost mirarea cand am bagat de 
seama ca nu merge subtitrarea. Am 
saltat din umeri $i mi-am zis ca macar 
atftta engleza cat vorbesc 3ia inteleg si 
eu fara subtitrare. Dup3 ce am ascultat 
ceva polologhie din partea unei fatuci 
care vroia s3 m3 inftieze in ale click-ului, 
m3 trezesc nas in nas cu primul meu 
caz din analele mele criminale. Dup3 ce 
iar pierd vremea degeaba ascultand-o 
pe don'soara cu pricina, sunt pus fata in 
fata cu dilema vietii mele: Cum naiba 
pot face s3 v3d ce scrie in subtritrarei 
Nu de alta, dar fatuca a t3cut din gura si 
toate indiciile imi ap3reau in josul 
ecranului. Dup3 ce dau niste dublu 
click-uri pe lumea inconjuratoare, se 
deschid meniuri care mai de care mai 
stufoase si care, surpriza, aveau 
fonturile de forma unor p3trate. Nimic 
din tot ce f3ceam nu isi g3sea rostul, 
pentru ca nu vedeam la ce bun. 

Realizez eu cu inima stransa ca nu pot 


juca CSI-ul si il dau deoparte. Luna 
aceasta, dupa ce am facut ceva 
modific3ri prin calculator $i cu o nou3 
versiune de CSI, am pornit... haihui, 
prin Piatra Craiului... dupa criminali pe 
str3zile si prin deserturile 
Las Vegas-ului. 

Pe cuvant ca n-am fost lo¬ 
pe cuvant! 

Pe tot parcursul jocului, am 
incercat s3 rezolv niste crime de mai 
mare dragul. Eu, ucenicul in a$a ceva, 
proasp3tul absolvent al academiei, 
eram trimis direct in linia int3i, unde 
trebuia s3 descurc itele si s3 dejoc 
planurile criminalilor periculosi care 
bantuie prin Las Vegas. Jocul nu are nici 
un fel de introduces, nici un fel de 
poveste care s3 te introduca in 
atmosfera. Intri direct, de fapt iesi direct 
din biroul unui jovial Grissom, in lumea 
crimei si a violentei. Acest Grissom iji 
este si prieten si sfatuitor $i coleg $i 
evaluator. De la el pleac3 toate cazurile 
Si la el ajung. El fti va face evaiu3rile la 
sfarsitul anchetei $i fti va da calificative 
de trecere la stadiul de detectiv de elita. 
Asta doar pan3 va disp3rea si el. Nu v3 
spun mai multe despre disparitia sa 


P 



pentru c3 stric farmecul jocului. Tot ce 
v3 pot spune este c3 acest om este 
fascinat de viermi, iar in disparitia sa 
sunt implicati niste viermi ai naibii de 
mari, mancatori de carne de om. Om 
VIU! Scarbosi vermii 3stia. 

Pe parcursul primei misiuni, poate 
chiar si in a doua, am fost foarte 
impresionat de joc. Stateam si c3utam 
indicii peste tot. M3 uitam pe sub pat si 
prin picioare de mese, doar doar voi 
g3si ceva care s3 il incrimineze pe 
incriminat. Am fost foarte inc3ntat de 
gama Iarg3 de ustensile pe care le 
aveam la dispozi|ie pentru a-l prinde pe 
infractor. Filmuletele de reconstituire au 
fost un alt factor care m-a facut s3 imi 
inghit foamea si s3 uit c3 am examen in 
c3teva ore. 

Dar dup3 cum am zis, toate acestea 
se intamplau doar in prima parte a 
jocului, p3n3 am realizat c3 totul este 
foarte artificial, ca nimic nu este pus 
acolo pentru a te induce in eroare, c3 
nimic din ce nu este important nu este 
supus cercetarii. Evident, o gr3mad3 de 
obiecte, care mai de care mai 
interesante si mai ciudate, au fost duse 
la laborator spre a fi supuse inspectiei, 
dar nici unul dintre ele nu s-a dovedit a 
ft in plus. Toate se potriveau exact acolo 
unde trebuia. Niciodata nu am umblat 
aiurea, niciodata nu am interogat un 
martor care s3 nu fi avut nici in din nici 
in manec3 cu cazul meu $i niciodata nu 
am r3mas in impas. 

Recunosc, nici nu m3 gandeam c3 
voi face mulaj unei urme de genunchi, 
ca voi c3ra dup3 mine un vierme 
manc3tor de carne vie sau cS m3 voi da 
pe chat cu un criminal in came si oase. 
Dar totul este prea frumos, prea edenic. 
$i nu m3 refer la crimele ce au loc in rai, 
ci doar la modul in care totul se rezolva. 

Camarazi de front 

Pe parcursul intregii tevaturi am fost 
ajutat de o gam3 larga de personaje. 

Nici unul excentric sau dubios, cum 
vedem prin filme, ci doar oamenii de zi 
cu zi, cu care seara iesi la bere, iar a 
doua zi caut3 cadavre prin butoaiele 
din spatele cazinourilor. Toate aceste 
personaje iji sunt de un real folos. Ai cu 
tine non-stop un detectiv care la orice 
or3 iti poate oferi sprijinul in foarte 
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multe probleme. Acest detectiv se 
schimba de la caz cu caz: prima data 
e$ti partener cu un mosulica jovial, apoi 
treci la o femeie parguita plin3 de zicale 
interesante, peste ceva timp va fi 
Tnlocuita de un negnj cu un p3r mare, 
mare, mare si, apoi, te tntorci iar la 
prezenta feminina. Acesti parteneri ai tai 
te pot ajuta cu sfaturi despre cum s3 afli 
lucruri noi, i(i pot da indicii 
necunoscute de tine referitoare la 
anumite obiecte sau persoane. $i totufi, 
aceste sfaturi nu vin gratuit. De fiecare 
data c3nd vei apela la ei, va fi sc3zut un 
procent din scorul pe care tl vei obtine 
la sfSrsit. 

Pe langa aceste personaje, mai 
apare doctorul de la morga, care vine cu 
o gramada de lucruri interesante de spus 
despre modul tn care victima a devenit 
victima, despre cine a facut-o victima si 
alte asemenea detalii sordide specifice 
muncii de birou. Cu toate c3 prezenta sa 
este una puternica si impresionanta, ea 
se face simtita doar din cand Tn cand. Ar 
mai fi soarecele de laborator, care pe 
Iang3 toate detaliile pe care mi le dadea 
Tn legatura cu ce aduceam cu mine de 
pe unde m3 purtau opincile, m-a mai si 
stresat ingrozitor. Un baiat foarte destept 
Si dezghetat de altfel, m3 f3cea de fiecare 
data cand ajungeam Tn laborator s3 pierd 
timp prefios cu p3l3vrageala lui. 
Problema era c3 cea mai mare parte a 
timpului Tl petreceam Tn laborator, de 
fapt nu asta este problema. Problema era 
c3 nu puteam Tn nici un fel evita toate 
discufiile f3r3 sens pe care le avea cu 
mine sau cu partenerul meu. Laboratorul 
mai adapostea un microscop unde 
puteam compara fragmente 
microscopice g3site asupra victimelor, 
mai era un calculator unde m3 dadeam 
pe chat cu to(i nebunii, unde identificam 
amprente, urme de cauciucuri si chiar 
urme de pantofi In doar cateva secunde. 
A naibii tehnologie. Ultimul si la fel de 
important este c3pitanul sectiei de politie 
5. De la el m3 tnvarteam de tot felul de 
mandate de perchezitie, de violate de 
domiciliu si de secheStru pe masinile 
care mi se punea mie pata. Fafn 

In acest joc nu se poate vorbi 
un engine grafic. Totul este 
dered. Imagini 2D se invart la- 
jurul t3u. Tot ce poti face este 
camera de un anume loc unde vei g3si 
indicii. Nu vei putea s3 te uifi in cosufde 
rufe s3 vezi dac3 presup 
urme de noroLgaKfet 
pantalonilor, cafe s 


unde se presupunea c3 a fost cu o seara 
Tnainte. Te pofi misca doar unde vor baiefii 
de la Ubi. Cu toate acestea, arata bine. 
Grafica practica, nimic special, pur functio¬ 
nal. Sunetul este pe potriva. Nimic care s3 te 
sperie, din nici un punct de vedere. 


Asta este tot ce v3 pot spune despre 
joc. Nimic mai mult. As mai fi putut s3 
bat campul si s3 v3 povestesc despre 
toate ustensilele de care te folosesti 
pentru a culege dovezi. Dar eu nu prea 
le-am Tnteles nici c3nd eram cu ele Tn 
man3, cum sa vi le mai descriu si vou3? 
Va las pe voi s3 le descoperiti. jocul 
merita jucat doar dac3 nu aveti altceva 
de f3cut si, mai ales, daca nu cereti prea 
mult de la un asemenea stil de joc. 


Titlu Crime Scene 
Investigation 
Gen Advent ure 
Producator Ubi Soft 
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O bijuterie de modelism feroviar 


cu trenul, prin ploaie, vant, arsitA, zi si 
noapte, firi opr ire, daca asa ne doreste 
inima. Care e deosebirea fata de 
cdiatoriile la mare de pe vremuri si cele 
din Trainz? Nu miroase atat de r3u (dar, 
totusi, depinde de atmosfera din jurul 
computerului fiecSruia) si, din pAcate, 
as spune eu, putem vedea calatoria 
doar din perspectiva mecanicului de 
locomotiva, de undeva de deasupra 
trenului si de la macazele de pe traseu. 
F3r3 vedere din vagoane, f3r3 r3s3rituri 
de soare privite prin geamul murdar, 
f3r3 emolia de a ajunge la Eforie, f3r3 
Techirghiol. 5i stati, nu sdrifi Tnc3 din 
tren. E var3, e o c3ldur3 infioratoare, $tiu 
prea bine - scriu acest articol la 03:00 
AM la Brasov, In dala de 11 iunie 2003, 
Si e o caldura infemala. E dar c3 abia 
asteptati sa va aruncaii in mare, dar nu 
I3sa[i CD-ul cu Trainz prin bagaje. 


Prinde bine chiar si pe plaja, unde 
poate reflecla soarele nemilos. 

Chu-chu Thainz 

$i daca tot ne-a v3zut firma Auran 
(producatorul lui Trainz) atat de 
innebuniti dup3 amintiri, apoi ne-a dat 
amintiri s3 ne ajunga. Mai precis, 15 lo¬ 
comotive din 12 t3ri, peste 50 de tipuri 
de vagoane de marfa si de pasageri si, 
mai ales, un sistem meteo care ne 
permite, in toata splendoarea, s3 ne 
conducem locomotiva prin intemperii si 
s3 ascultam cu satisfactie zumzetul 
motorului electric si dansul sacadat al 
rotilor pe sine in r3p3itul ploii torentiale, 
in pustietati luminate din cand in cand 
doar de cStre un trSznet si permanent de 
farul din vArful locomotivei. 

Trainz, distribuit in Statele Unite si in 


a Ca s3 rup nota “de palat" inspirata, 
vrand nevrand, de subtitlu, as putea s3 
strig un “All aboarrrrd!!!" si s3 m3 
prefac a fi de undeva din tara cu foarte 
multi kilometri de cale ferata pe cap de 
locuitor. C3 e Iat3, c3 e scurta, o tar3 
trebuie traversata din cand in cand si, 
dat fiind c3 nu tot poporul isi permite 
avion cu reactie, avion cu elice, 
elicopter, masina sau bicicleta, s-a 
inventat trenul. Pentru cei care due 
dorul anumitor zguduite si t3c3nite 
nopti rulante in drum spre Marea 
Neagr3, in inghesuieli din cele mai 
rom3nesti, dar care, la vremea lor (anii 
'80, mai precis, cu un "ceva' care nu se 
va mai repeta niciodata), erau unice 
pentru subsemnatul, Trainz este un cal- 
mant si, in acelasi timp, un agitator de 
amintiri. De ce, v3 intrebati? Pentru c3 
avem acum ocazia s3 ne dam din nou 
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Canada de Strategy First, are trei optiuni 
mari si late: My Collection, Surveyor si 
Driver. Prima se doreste a fi o colectie de 
trenuri de peste tot din lume. Credefi-ma, 
aveti ce vedea. Mi-au sc3pat chiar cateva 
cuvinte necuvincios de admirative cSnd 
am observat atenfia extraordinary 
acordata de producatori detaliului 
fiecarei locomotive tn parte (ale carei 
denumire si companie de origine pot fi 
aflate pe acelasi ecran pe care putem 
admira si frumoasele exemplare tn sine, 
rotite, invartite, apropiate si indepSrtate). 

"Surveyor" este o cu totul alia 
poveste. In acest mod jucatorul/mecanic 
de locomotivS se trezeste tn fata unui 
excelent editor de "c3i ferate”. Poate 
sun3 ciudat, dar acest mic utilitar inclus 
jocului (si care, de fapt, nu e chiar atat de 
mic), permite modificarea terenului 
(altitudine, grad de inclinare), adaugarea 
unei foarte largi game de obiecte, texturi, 
a diferite tipuri de poduri si de cale 
ferata. Dup3 acesti pasi relativ simpli, se 
poate stabili slarea vremii, ora de 
desf3surare a "evenimentelor" si, cu 
pufin noroc, putefi apoi foarte usor s3 
intrati cu trenul favorit pe harta 
respectiva si s3 v3 admirati creafia in ritm 
de tagadam-tagadam. Stifi voi mai bine... 

Cel de-al treilea si ultimul mod de 
joc oferit de Trainz este "Driver". Evident 
c3 am I3sat ce este mai interesant 
pentru... dup3 jumatatea articolului. in 
acest mod, jucatorul, adic3 tu, cel care 
stai cu CD-ul Trainz in unitate si. dup3 
ce l-ai instalat, te intrebi ce si cum, cu 
revista in fata, isi creeaza gamitura de 
tren pe care o viseaz3 (sau pe care o 
nimereste) si. dup3 ce alege un purtct de 
pornire de pe una din cele trei harti 
disponibile (printre care mici fragmente 
din Marea Britanie si Statele Unite), poate 
incepe sa se "dea" cu trenul in toate 
directiile posibile. Poate vira, inainta cu 




viteze de 100 km/h si mai mult, si, mai 
ales dac3 a ales modul "realist" de joc, 
poate deraia de mai mare dragul. Trainz 
permite controlul asupra locomotivei fie 
cu ajutorul unei interfete cu adevSrat 
simple, foarte usor de folosit at3t din 
interiorul cabinei locomotivei, c3t si din 
“privirea" de afar3. Totusi, aceia mai... 
mecanici dintre voi se vor gr3bi sa treaca 
pe "realist" $i s3-si prinda urechile $i 
degetele in manetele disponibile in 
interiorul fiecarei locomotive (interior 
care, evident, difera de la un model la 
altul). A, $i nu uitafi de daxon. 
Functioneaz3 cu adev3rat si poate fi 
folosit cu succes la trecerile la nivel cu 
calea ferata. 

□in depou spre... undo vroi 

Jocul pe care LEVEL vi-l ofera luna 
aceasta in varianta full poate nu este cel 
mai complex sau cel mai fascinant din 
cate ati vazut p3n3 acum. Dar de un 
lucru sunt sigur: este plin de originalitate 
Si isi merita cu prisosinta locul intro 
colectie serioasa de jocuri. intr-o vreme 
c3nd suntem invadafi de simulatoare de 
zbor, de Formula 1, de Moto CP, de 
raliu si de ce o mai fi, toate sofisticate si 
pline de ifose fizico-grafice, ce r3u poate 
face un simulator de trenuri care, aparent 
calme in rularea lor sacadata, pot totusi 
sa mearga repede $i foarte repede pe linii 
nesfarsite care se pierd departe, tare 
departe, in munti, in v3i, peste pr3p3stii, 
Iang3 mare... 

Nu uitafi sa atasafi gamiturii vagoane 
frigorifice, de pasageri, de bagaje. Nu v3 
opreste nimeni sa ad3ugafi inc3 o 
locomotiva. imaginafie s3 fie, ca 
posibilitati sunt destule. 

Mie nu-mi r3mane decat sa pomesc 


Trainz, s3-mi umesc trenul si s3 m3 las in 
voia amintirilor care imi sunt atSt de 
dragi: Brasov - Eforie, munte, mare, totul 
in ritmul adormitor al acceleratului. 

"Buna seara. Biletele la control." 
Tac-tac-tac si o us3 de compartiment 
tr3ntita. (Nasu' not included.) 

ATENTIUNE, NATIUNE CFist3! Pe 
www.virtualtrainz.com exista ENORM de 
multe lucruri pe care cu siguranta vefi 
dori sS le obfinefi. Vizitafi site-ul fi vefi 
intelege foarte bine despre ce vorbesc. 

■ Mike 


Titlu Trainz 

Gen Simulator de tren 

Producator Auran 
Distribuitor Strategy First 
Ofert ant LEVEL 
Procesor P II 400 MHz 
Memorie RAM I 28 MB 
Accelerare 3D minimum 16 MB 
ON-LINE virtualtrainz.com 

asuaa 


In martie 2002 afi avut Heroes 
of Might and Magic II. E timpul 
pentru Disciples. 
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Ca s3 nu o mai lungim, haideti s3 intram 
un pic tn adevSrata parte de MODeling 
pentru Morrowind: crearea de exterioare 
5i imbogatirea cu oraje, paduri, ape etc. 
De asemenea, vom vorbi un pic despre 
scripting si dialoguri. Pentru a v3 usura 
munca de intelegere, am inceput un 
MOD numit Cabiria, pe care vom lucra 
tn continuare. 1l gasiti pe CD-ul Level de 
iuna aceasta si pe cele pentru lunile 
viitoare, tn versiunile corespunzJtoare. 


Un exterior de Morrowind poate fi 
creat in dou3 moduri: fie remodelati o 
anumita zona deja existenta in joc, fie 
adaugafi jocului una dintre zonele ne- 
marcate pe harta, de obicei clasificate 
ca Wilderness x, y. Practic, jocul poate 
fi extins aproape la nesfarsit, problema 
fiind legata doar de faptul c3 zonele noi 
nu vor aparea pe harta. in cazul de fata, 
vom modifica cateva zone preexistente, 
mai exact Bitter Coast (-1,-11), (-1, -12), 
(-1,-13), (-1, -14), (0, -12), (0, -13) si (0, 
-14). Pentru a v3 fi mai usor s3 gasiti zo¬ 
nele, din meniul de sus selectati World, 
apoi Regions. La Region ID, dafi un 
New si scrieti Cabiria. in stanga, la Name, 
treceti Republica de Cabiria. Selectati 
apoi culoarea cu care zona va fi repre- 
zentata, in cazul de fata un gri si apoi 


selectati Region Paint. Selectati din dreapta 
Cabiria si dati cate un clic pe harta din 
stanga in zonele Bitter Coast specificate 
mai sus. Dup3 ce confirmati, in fereastra 
Cell View din dreapta jos veti observa 
c3 zonele v3 vor ap3rea cu numele spe- 
cificat. 

Modelarea reliefului 

in primul rand, dac3 vreti sa lucrafi 
in conditii acceptabile, selectati Prefer¬ 
ences din meniul File, de sus. De aici 
scadefi Clipping Distance pan3 cand 
veti obtine un framerate acceptabil 
atunci cand priviti in perspectiva in fe¬ 
reastra de rendering. Selectati Republica 
de Cabiria -1, -13. Ap3sati H $i v3 va 
ap3rea un meniu, "Landscape Edit Set¬ 
tings". De sus in jos si de la dreapta la 
stSnga, in Edit Radius se specifica raza 
suprafetei ce poate fi modificata, in Edit 
Fallof se specifica dac3 ridicarea sau 
coborarea reliefului va fi cu pante 
abrupte sau line (0 = abrupt, 100 = lin), 
iar cu Flatten Vertices si Soften Vertices 
se pot aduce supratetele de editat la 
acelasi nivel sau la un nivel mediu intre 
cele existente in interiorul cercului de 
editare. Tot de aici se poate textura tere- 
nul, alegand dintre cele preexistente sau, 
dac3 va pricepeti, cele create de voi. Cu 
clic stanga se Iucreaz3 la nivelul relie- 


reliefului 

P3n3 acum este bine, dar 
pentru a crea un cadru cat mai 
natural avem nevoie de vegeta- 
tie, animale si alte lucruri speci- 
fice. Arborii si plantele le gasiti la 
categoria Static din Object Win¬ 
dow, dac3 o selectati si scrieti 
rapid pe tastatura "flo". De aici 
puteti s3 luati tot ce dorifi, ins3 
eu v3 recomand s3 tineti cont de 
tipul de teren pentru a nu cultiva 
plante de delta in creierii mun(i- 
lor. Plantele care se pot folosi in 
potiuni se g3sesc la categoria 
Container, tot ca flora, iar ani- 
malele se g3sesc la Creatures. A 
Acum, eu am vrut sa fac si un^B 
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mic orasel care sS dea personalitate in- 
sulei si, eventual, sS constituie o plattor- 
m3 pentru viitoarele quest-uri. Acest lu- 
Ljk cru se face la fel de simplu, deoarece 
v ' casele folosite se gSsesc in formate deja 
r predefinite la Static, avand prefix "ex_", 
si poartS acelasi nume cu interioarele 
^^Bjupredefinite care sunt marcate cu prefixul 
Apropo, nu uitati s3 creafi si inte- 
rioareciseior. Mai departe urmeaza am- 
plasarea unor NPC-uri care pot fie s3 pS- 
zeasca, asa cum fac gSrzile, fie sS 
constituie elemente cheie in quest-uri, 
fie s3 existe pur si simplu fSrS nici un 
scop anume. Este strict la alegeiea voastra. 
Varianta MOD-ului de lucru de pe CD-ul 
Level v3 prezintS cSteva exemple din 
fiecare element amintit mai sus. 


O ultima etap3 in configurarea zo- 
nei si a reliefului este legata de vreme $i 
de animalele care v3 pot ataca in somn. 
Aceste lucruri se pot rezolva din World/ 
Regions. In lista din dreapta se pot se- 
lecta sansele in procente pentru ca un 
anumit tip de vreme s3 apar3 in zona 
respectiv3. in dreapta puteti specifica 
sunetele care s3 predomine, adicS ge- 
nul de tunete sau tipul de vant. Acestea 
se adaugS cu drag & drop din Game- 
play/Sounds. Genul de animale care v3 
pot ataca in somn sunt exprimate fie ca 
leveled monsters in general, fie ca leve¬ 
led monster in particular. Astfel, dac3 
alegeti ex_bittercoast_sleep, il veti g3si 
in Object Window la Leveled Creature, 
de unde v3 pute{i I3muri cam ce gen de 
animale coniine acest3 denumire gene¬ 
rals. Cu asta am terminat partea de mo- 
delare fizic3 a mediului. 


Cabiria 

Cabiria este de fapt un proiect pe 
care sper cS il voi putea duce panS la 
cap3t si reflects un anumit punct de 
vedere asupra lumii. Este de fapt o pro- 
iectie a unei lumi ideale asa cum o vede 
fiecare. De aceea, dacS sunteti de 
acord, as viea s3 lucrafi impreuna cu 
mine, sS-mi trimiteti diferite versiuni 
personale ale acestui MOD. Eu voi 
incerca sS le sintetizez pentru a crea 
ceva intr-adev3r serios. Pentru a vizita 
Cabiria, va trebui s3 mergeti in Balmora, 
unde langS Mage Guild veti vedea o 
femeie, pe nume Vasilica, stand 
degeaba. Ea vS va teleporta in Cabiria, 
de unde nu exists cale inapoi decat pe 
jos. Practic nu are legSturS cu nici un 
quest, ci este doar o modal itate de 
transport, asemSnStoare cu cea de la 
Mage Guild. Piesa care constitue fondul 
sonor ruleazS si ea ca un script 
declansat de intrarea vostrS pe teritoriul 
Cabiriei. Scriptul de teleportare se nu- 
meste Lockes_island_transport si il gSsiti 
in lista de script-uri. Partea de dialog 
prin care am realizat teleportarea o pu¬ 
teti studia selectand-o in editor pe Vasi¬ 
lica, dupS care ii deschideti fereastra de 
properties si selectati Dialogue. Aici se- 
lectati grupa Greeting si tot ceea ce e 
modificat va apSrea in romSneste. Studi- 
a(i un pic si veti afla cum amfScut. Data 
viitoare vom vorbi despre Scripting si 
eventual despre dialoguri, quest-uri etc. 
Pe CD veti gSsi Cabiria.esp, un tutorial 
de scripting foarte bun si citeva surprize 
pe care le veti afla singuri. 
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[GAME BOY acvanice 


Game Boy Advance 


Grand Theft; Auto III 

Urmandu-$i indeaproape 
precursorii de pe PlayStation 2 si PC, 
iatd c3 a ap3rut si versiunea pentru 
Came Boy Advance. Sincer, este unul 
dintre jocurile cu cea mai buna gratica 
pentru GBA din cate am v3zut pan3 
acum. Daca sunteti Tntr-adevar fani ai 
genului si ai consolei, nu cred ca acest 
joc trebuie trecut cu vederea. Storyline- 



ul este acelasi, pozitionarea camerei 
este aceea$i si feeling-ul este categoric 
acelasi. Veti pleca din nou de la zero, 
cu posibilitatea de a v3 face relafii si de 


a v3 ridica pe scara socials a lumii inter¬ 
lope. Strazile din Liberty City vor fi 
intotdeauna deschise unui nou venit 
plin de ambifie. 


Producitor Destination 
Distributor Take 2 

Calitate ★ ★ * * ★ 


Wing Commander Prophecy 

lata c3 dupS cata reclama i s-a 
f5cut, Wing Commander Prophecy 
pentru CBA a fost In fine lansat. Dac3 
initial lumea a privit suspicioasa aceasta 
tentativS de a crea un simulator spatial 
pentru CBA, acum este in extaz. Jocul 
este tntr-adev3r reusit, singura problems 
fiind legata poate de storyline. Cert este 
c3 am testat cu pIScere acest joc si am 
tnteles c3 de acum tncolo cam orice 
este posibil. ImpStimitilor joystick-ului 
ins3 nu le recomand acest joc deoarece 



o s3 fie extrem de frustrati de timpul 
scSzut de rSspuns din partea 
butoanelor si de lipsa rudder-ului. 

Adic3 p3n3 si acest CBA are niste limite 
determinate de frecvenfa procesorului si 
de memorie. Asadar, dac3 aveti de f3cut 
un drum lung cu trenul si sunteti in 
posesia unui CBA, incercati-l. Nici nu 
veti sti cand aji ajuns la destinatie. 

Producator Venom 
Distribuitor Electronic Arts 
Calitate * * * ★ ★ 



Ca§tigatorii 


La concursul LEVEL TmpreunS 
Best Distribution, jocul Delta Fj 
Black Hawk Down a fost casti; 
cStre Popa Alexandru din Bucut 

La concursul LEVEL impreun! 

Ubi Soft, jocul Scrabble New Editit 
a fost castigat de cStre Dumitriu 
Jozsef din Sibiu. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Liviu Costica din 
Maramures a castigat un Firestorm 
Digital 3 Gamepad. 

La concursul LEVEL impreunS cu 
Vireal, Mihail Traian din BacSu a 
castigat o pereche de i-ware! 3D 
Came Glasses. 


r! 


lunii mai 


Castig3torii sunt rugati sa sune la redactie: 
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 


www.level.ro 
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Poti sa te protejezi de virusi 
§i altfel 


Cite§te saptamanalul The Portal §i vei afla cum. 
Tn fiecare joi, la toate chio§curile de ziare din {ara. 




Internet f l multlmedle Comunlcfll 


m 


Portal'Q 

^^litalapeinteiKiiifi. 


Portal/? 

Lumea digitala pe Tn^elesul tau 




Apple iPod 15GB 


Fra(i romani, frati romani, (ine(i-v3 
bine, intampinati-l pe noul iPod, prega- 
tit sa rup3 gura targului cu ale sale vr3- 
jitorii. Nu v5 gandi|i ca o sa avem peste 
noapte poduri sau drumuri mai bune si 
fara gropi, dar... o s3 avem cu ce s3 ne 
incantam urechiusele. iPod este cel mai 
revolutionar MP3 Player v3zut vreodata 
pe suprafata bombata a pamanlului. 
Produs de celebrul copac, aham, ma 
scuza(i, companie Apple, acest jukebox 
sau tonomat, cum vreti voi sa ii spuneti, 
al MP3-urilor are un "cotor" de 15 GB 
pe care, dac3 ne-am chinui sa tl umplem 
am avea ce asculta o saptamana intrea- 
ga f3r3 a se repeta vreo melodie. Proble- 
ma e c3 dupa doar 8 ore de functional 
acumulatorul s3u cam incepe sa dea 
semne de "oboseala". Dac3 credeti c3 
aveji de facut o drumetie mai Iung3, v3 
sfatuiesc sa v3 luati si inc3rc3torul 
pentru priz3. Lang3 cel de mobil, ce mai 
conteaza inc3 un "traf" in plus. 

Revenind la iPod, in cutia lui gasim 
$i cativa "prieteni": o pereche de cSsti 
pe cSt de mici, pe atat de "fortoase", o 
telecomanda ce se adapteazd la firul 
c3sfilor, un adaptor Firewire si o "baza" 
de andocare pentru a mentine iPod-ul 
intr-o pozitie mai decenta. 

Administrarea MP3-urilor sau a al- 
tor fisiere stocate in memoria acestuia se 
face cu ajutorul unui "sistem de ope- 
rare" foarte bine pus la punct (si fara 
ecrane albastre). Navigarea prin me- 



niuri, setarea anumitor parametri legafi 
de calitatea audi|iei sau a volumului, ori 
programarea unei anumite intalniri in 
calendarul inclus le putefi face doar cu 
ajutorul a dou3 butoane. Alaturi de 
acestea se mai gasesc si butoanele cu 
functii de Play/Pause, Stop, Skip sau 
Forward. 

Despre chestiile pe care iPod este 
capabil s3 le fac3 s-ar putea scrie un 
adev3rat roman insa nu vreau sa spul- 


ber toate surprizele (sper eu, placute) ce 
se mai gasesc sub impresionanta sa 
"coaja" alb-argintie. 



/ Cert mai multe drivere de la ATI 


Nu de multe ori v-ati 
lovit de probleme cauzate 
de drivere. Dup3 aceasta 
Iung3 serie "neagr3", in 
cadrul companiei ATI a fost 
infiintata o noua divizie 
de programatori, 
rezultatul muncii acestora 
fiind primul pachet Cata¬ 
lyst. De atunci treaba 
merge din ce in ce mai 
bine si actualmente se 
tinde sa se ajung3 la 
situatia in care cel putin o 
data pe Iun3 s3 se 


"nasca" c3te un nou pachet 
de drivere destinate placilor 
grafice bazate pe chipset- 
urile ATI. 



► Cum mai stem cu pirateria? 


Conform unui studiu 
realizat de International 
Planning and Research 
comandat de BSA, rezulta 
faptul ca rata pirateriei in 
lume este intr-o continua 
crestere. Dupa rezultatele 
obtinute s-a intocmit 
urmatorul clasament. In 
pozitie fruntasa se situeaza 
Europa de Est cu o rata a 
pirateriei de 71 %, urmata 
de tarile din zona Asia- 
Pacific $i America Latina cu 
cate 55%, Africa cu 49%, 




Europa de Vest cu 35% si 
America de Nord cu 24%. 
Desi valorile sunt destul de 
ingrijoratoare, trebuie tolusi 
s3 |inem cont si de faptul c3 
pierderile finaciare rezultate 
sunt influentate si de 
num3rul de utilizatori care 
variaza de la o zona la alta. 
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Hardware 


Rockfire Sky S hut tle Vibrant Gamepad 


Sky Shuttle Vibrant este un 
gamepad ce se adreseazS in special 
gamerilor care nu se axeaza doar pe un 
anumit gen de jocuri. Astfel, jocuri din 
domeniul strategiei, RPG-urilor, 
sporturilor sau FPS-urilor pot fi foarte 
simplu si u$or de controlat cu un astfel 
de gamepad. 

Sky Shuttle Vibrant are tn compu- 
nere 10 butoane "transparente" ce pot fi 
customizate cu ajutorul softului ce 
insoteste produsul. Alaturi de acestea, 
prezenta D-Pad-ului opt-directional este 
nelipsita. Desi are o "cursa" destul de 
lunga, utilitatea lui ramane prioritara. 

Sub gamepad se g3sesc alte 2 "trigger-e", 
care in jocuri, de cele mai multe ori, au 
roluri secundare. 


Pentru a vS integra 
Tn "peisajul" jocurilor 
cSt mai mult posibil, 
Rockfire Sky Shuttle are 
montate tn interior 
2 motorase foarte 
puternice, cu ajutorul 
c3rora se creeaza 
senzatiile de vibratii ce 
sunt foarte bine 
sincronizate cu actiunea 
din jocuri. 

Conectarea la PC se 
realizeaza foarte simplu 
datorita portului USB si 
a funcfiei de Plug and 
Play, integrate in acest 
gamepad. 



Rockfire RacingStar Vibra_ 


Odata cu acest pnodus, compania 
Rockfire intregeste cu succes seria de unelte 
destinate gaming-ului. Este votba despre un 
set format dintr-un volan si pedale. 

Volanul este fabricat de o companie 
mai pu[in cunoscuta. Designerii au creat si 
ei un volan dupa posibilitati, deoarece 
sumele enorme care se platesc pentru 
achizitionarea licentelor necesare pentru a 
"copia" un volan din cockpit-ul unei masini 
de curse originate este departe de resursele 
celor de la Rockfire. Totusi, acest model 
pare pan3 la urma destul de reusit Pe volan 
se gasesc nu mai pufin de 8 butoane de 
control plus alte dou3 "manetute" ce pot fi 
folosite fie pentru schimbatea vitezelor, fie 
pentru accelerare sau franare (caz in care se 



renunta la pedale). 

Datorita unui motor 
intern, se 
incearca 
realizarea 
efectelorde 
force feedback. Se 
Stie ca aceste efecte au 
un impact foarte putemic 
asupra soferului-gamer, atr3 


in ce mai mult catre simulatorul auto 


respectiv. 

Pedalele sunt foarte bine gSndite! 
Datorita modului de constructie, pozi- 
tionarea picioarelor fa(a de nivelul pedalelor 
este foarte comoda si nu te simti obosit nici 
chiar dupa o cursS ceva mai lunga. 



mai adauga meg 

Compania Intel a dat 
publicita(ii un comunicat de 
presa in care se anun|3 
lansarea pe pia|3 a noului 
procesor Pentium 4 ce 
ruleaza la o frecventa de 3.2 
GHz. Exceptand tehnologia 
Hyper-Threading, elemenle 
de noutate sunt considerate 
a fi $i introducerea 
magistralei de 800 Mhz si 
memoria cache de Level2 de 
512 KB. La capitolul planuri 
de viitor, Intel pregateste 
pentru finalul acestui an si 


procesoare cu numele de 
cod Prescott. Frecventele es¬ 
timate vor ft 3.2 si 3.4 GHz 51 
vor include tehnologia 
Hyper-Threading in varianta 
a 2-a, plus un set de 13 noi 
instruc|iuni multimedia. 


Dup3 succesul incredibil 
avut cu chipset-ul nForce, 
compania nVidia a devenit 
unul dintre cei mai important 


nForce2 Ultra 400 cu suport 
pentru magistrala de 400 
MHz destinata procesoatelor 


a lui nFotce3 PRO. Acest no 
chipset va fi impartil in mai 
multe modele ce vor avea 
diferite functii. Noile modele 
vor fi: nVidia Crush K8, 

















Hardware 



Bushnell IMight Vision 


Ce este mai frumos decat o 
plimbare sub clar de luna, cand tji iei 
prietena de o manuta si ti sopte$ti poezii 
romantice... Mda, oare ce e mai frumos? 
Ei bine, exista si alternative! Una dintre 
ele se adreseaza celor care, pe moment, 
inca nu au fost lovifi de romantism. Cei 
ce se fin de sotii si incearca fel de fel de 
lucruri In asa-zisul nume al distractiei 
(pe seama altora) vor aprecia un astfel 
de instrument de spionaj pe limp de 
noapte. Principiul de functionary a lui 
Bushnell Night Vision este de a am- 
plifica orice "pata" de lumina spre care 
este tndreptat. Astfel, se creeaza o ima¬ 
gine cu nuanta "verzuie" in care se pot 
distinge cu u$urinta siluetele celor doi... 
iub3re|i. Dac3 totusi nu prea exista prin 
zona nici un fel de sursa luminoasa, 
chiar nu este nici o problema. Langa 
butonul On/Off exista inca un buton, la 
apasarea c3ruia se aprinde un senzor 
infrarosu si brusc, pe o distanta de 
maxim 10 metri, totul devine vizibil. 

Functiile de zoom ale lui Bushnell 
Night Vision sunt oarecum limitate. 

Unul dintre marile dezavantaje este 
faptul c3, oricat ne-am chinui s3 il 
sucim sau s3 TI inv3rtim, optiunea de 


zoom tot pe 2.4x r3mane blocata. Un 
alt dezavantaj este legat de faptul c3 fo- 
cus-ul trebuie facut manual. Acest lucru 
devine uneori destul de enervant, ins3, 
privind partea buna a lucrurilor, avem 
in "monitor" pe prietenii nostri iubareti, 
fara s3 pierdem nici un am3nunt. 

Desi Bushnell Night Vision nu este 
un dispozitiv extraordinar de mare 
(193 x 89 x 71 mm), producatorii s-au 


gandit c3 ar fi bine s3 includa si o 
geanta pentru transportul dispozitivului 
prin medii mai vitrege. 



valoare capacitStile 
tableta de acest gen poate 
constitui o unealta perfects 
pentni atingerea scopului 
propus. Fie cS este vorba doar 
de realizarea unei simple 
caricaturi sau a unui desen mai 
complex, totul va decurge fSrS 
probleme. AtSt mausul, cat si 
pen-ul nu sunt "legate" fizic de 
tablets, ele functioned pe 
baza tehnologiei wireless. 


sebita. Recepfia si redarea 
semnalelor audio se fac (unde 
este posibil) in (brmat stereo atat 
pentru tunctiile de TV, cat si pen- 
tru receptia posturilor de radio 
FM. Este de remarcat prezenta 
conectorului DV (Digital Vxleo) 
perttni functiile de capturS video 
din alte suise. Controtul de la dis¬ 
tanta se realizeazS cu ajutoml 
unei telecomenzi 

BaaBEBE sai 


camera digi¬ 
tals v3 ofera posi- 
sa imortalizati 
cele mai trSsnite in 
lara prea mu Its bataie de cap. 
Dimensiunile sale reduse o fac 
foarte usor de transportat, pu- 
tand fi folosita pe post de breloc 
pentni chei. In afarS de poze. 
in memoria interna se mai pot 
stoca maxim 100 de secunde 
de secvente video. Conectoml 
USB indus faciliteazS transterul 
datelor cStre un PC, ele putSnd 
fi astfel prelucrate sau salvate. 

rW! ff ' ,Ti ' . (I 1 I I 1 , 'I' l.! ! . ! ,. I I«I.U ! , I 


* doreste 

sa fie pe cat de util, 
pe atat de functional. Exoeptand 
functiile de Flash Drive, 
„Bonzai-ul" poate fi folosit $i pe 
post de convenor media. Sto- 
carea datelor se poate face pe 
un card SD (Secure Digital) sau 
pe alte MultiMediaCard-uri. in 
mod normal, acest dispozitiv 
are in components un card SD 
de 64 MB, cu o rata maxima 
de transfer de 1.5 MB/secundS. 
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Hardware 



Trust: Predator QZ 501 


Daca e sa tntrebi orice jucStor care 
iubeste la nebunie simulatoarele avia- 
tice sau spatiale ce anume trebuie sa Ti 
ofere un joystick, ei bine, o sS iji 
raspunda ca se asteapta ca respectivul 
joystick sa ii ofere controlul asupra 
intregii actiuni. Indiferent dac5 este cu 
force feedback sau nu, tn momentul tn 
care ai pus mana pe stick, trebuie sa 
simti ca ai control absolut asupra navei 
sau avionului implicat Tn respectivul 
joc. 

In aceasta categorie am putea tn- 
cadra si acest joystick ce poarta marca 
Trust. Fiind un dispozitiv pe USB, siste- 
mul de operare TI va detecta automat. 
Tot ce aveti de fScut este sS TI calibrafi si 
cu asta basta, sunteti gala de batalie 
(veteranii sunt rugati sS citeascS ma- 
nualul avionului Tnainte de decolare). 

Manevrele ce vor fi executate cu 
Trust Predator pot fi realizate la un nivel 
de acurateje foarte ridicat, avionul tn 
cauzS rSspunzand foarte ferm la dorin- 
tele pilotului. 

Un alt aspect plScut al acestui joy¬ 
stick TI constituie designul butonului de 
throttle. Modul sSu de construct^ si 
usurinfa cu care poate fi operat nu fac 


altceva decSt sS vS creeze o senzajie de 
siguranta (ofiferii sunt rugaji sS fac3 
plinul la rezervoare). 

Controlul avionului sau al arsena- 
lului de rachete din dotare poate fi rea- 
lizat cu ajutorul a 6 butoane foarte pre¬ 
cise, inclusiv imensul tragaci (atenfie, 
incepatori la trenul de aterizare... obis- 
nui(i-v3 cu ideea c3 se mai blocheaza). 

Pentru ca meniul s3 fie complet, 
exists si nelipsita "palSriutS" opt-direc- 
tionalS cu ajutorul cSreia puteti sa ope- 
rati asupra altor functii "de foe" puse la 
dispozifie de respectivul simulator. Desi 
are o cursS cam scurtS, odatS cuprinsi 
de febra jocului, veti uita de acest mic 
impediment (pilotul care si-a uitat 
parasuta tn vestiar este rugat sS nu 
folosescS maneta "eject"). 


I 



-"ns ^ I 

cu foarte multS vreme tn urmS 
si de compania Samsung. Unul 
dintre produsele astfel rezul- 
tate este $i aceastS imprimantS 
alb-negru. capabilS sS listeze 
17 pagini pe minut la o 
rezolutie maxima de 1200 x 
600 dpi. Imprimanta are tn 
dotare o fantS prin care se 
poate realiza alimentarea 
manuala si o "lava" pentru 
alimentarea imprimantei cu 
hSrtie tn mod automat. 


o problema. DacS dis- 
ai multe imprimante. 


it. Legi to 


ul portului UTP toate 
imprimantele pot fi accesate 
prin retea. Management^ se 
face prin intermediul serverului 
de web indus, iar monitoriza- 


3 LED-uri. 


tofoane clasice 
Si greoaie. Bine 
ati venit in era digitala! Un 
astfel de exemplu it repre- 
zinta si acest reporto-fon. Cu 
ajutorul lui putem sa ne 
inregistrSm diverse discutii 
sau putem sa ne salvam chiar 
propriile memorii (audio). 
Tnregistrarile astfel efectuate 
pot fi transferate pe un PC prin 
intermediul conectorului USB 
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Pentru cei care vor ca PC-ul 
lor sa arate bine s-au creat 
aceste "neoane" frumos 
colorate care, impreuna cu 
cablurile IDE ce le insotesc, 
pot transforma o carcasS 
tntunecata si plina de praf 
Tntr-una frumos luminatS si 
deosebit de atrSgatoare. 
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Hardware 


Sony Flat: Panel LCD 


Tehnologia de ultima generate pe 
care cei de la Sony au reujit sS o 
implementeze in acest monitor nu face 
nimic altceva decat sa dovedeasca incS o 
data calitatea deosebita a produselor ce 
poarta acest nume. Din momentul in care 
acest monitor este conectat la PC, 
impresionanta lume a imaginilor viu 
colorate vi se asterne la "picioare". 
Rezolutia nativa a acestui monitor este de 
1280 x i 024, iar timpul de rSspuns de 
doar 20 ms permite chiar si celor mai 
inraifi gameri sa se bucure in voie de 
feeling-ul pe care ?l ofera monitorul in 
timpul jocurilor. Un aspect destul de im¬ 
portant il reprezinta butonul "auto". La 
apasarea acestui buton, toate functiile 
geometrice ale monitorului se vor ajusta 
automat in funcfie de rezolufie sau alte 
funciii ale pladi video. Cu ajutorul unui 
alt buton de control utilizatorul t$i poate 
alege si temperatura culorilor, fie din lista 
predefinita (9300K, 6500K), fie isi poate 
configura aceasta optiune in functie de 
propriile preferinte. Unghiurile de 
vizibilitate maxime ale monitorului sunt 
incluse intre valorile 160 (orizontal) si 150 
(vertical) de grade. Rata de refresh al 
monitorului la rezolutia nativa se poate 



incadra in plaja de valori dintre 48 si 75 
de Hz. Calitatea imaginilor oferite de acest 
monitor se datoreaza si distantei intre 
pixeli de doar 0.264 mm. Modul de 
conectare a lui Sony SDM-HS73 la PC se 
realizeaza doar prin intermediul 
conectorului analogic HD15. 

In concluzie, monitorul impre- 
sioneaza... si impresioneaza destul de 
mult. In orice situatie te-ai afla sau oriunde 


cu el, cu siguranta vei atrage 
atenfia si admiratia celor din jur. 


































Hardware 


Kingmax USB Flash Disk 2.0 



Una dintre marile probleme de care 
unii aja ziji "calculatorijti" se lovesc in 
viata de zi cu zi esle legata in mare parte 
de transportul de cantitati mai mari de 
date de la o destinatie la alta. In prezent, 
se practica smulgerea HDD-ul din uni- 
tatea centrals si asezarea cu grija intr-o 
punga cu "pernute" de aer, apoi cSratuI 
pana la un prieten unde, in mare graba, 
il tnfingi in calculator^ lui ca, deh, ai $i 
tu nevoie de cSteva MP3-uri, ceva poze 
(nu spun de care) sau cateva docu- 
mente *.mpg. Creu, foarte greu. Bine, 
exists si varianta CO-RW-urilor, ins3 
uneori... ca s3 prajesti un astfel de disc, 
ii se pare ca trece o vesnicie... mai ales 
la 2X. La unitafile floppy nici nu vreau 
sa m3 gandesc... sunt piese de muzeu... 
m3 mir cum de nu au ruginit deja. $i 
uite asa timpul a trecut si odata cu 
acesta... apar noi tehnologii (ce-i drept, 
unele mai bune, altele... nevermind). 

Unul dintre rezultatele pozitive 
obtinute din aceste tehnologii il repre- 
zinta noile tipuri de memorii flash. In 
cazul de fata, aceastS memorie este 


folosita pentru crearea de pen drive-uri. 
$i au crescut-o si au crescut-o (intr-o zi 
cat altii intr-o luna) pana a ajuns sa 
incapS intr-un dispozitiv, putin mai 
mare decat un capac de stilou, pana la 
512 MB sau chiar mai mult. $i ca 
meniul sS fie complet, ne mai trebuie 
"garnitura" formats din deliciosul USB 
2.0 cu ale lui rate de transfer de 4.2 Mb 
pe secunda. 

in consecinta, problema transpor- 
tului de date este oarecum rezolvatS. Ce 
ne facem insS cu anumite date pe care 


nu dorim sS le pierdem "din greseala"? 
P3i, ce sa facem? Fie le protejam la scri- 
ere, fie le protejam prin parola ca nu 
cumva sa isi bage nu-stiu-ce curios 
nasul printre ele. 



Plustek 

Vrei un scaner bun? 
Alege-fl un Plustek 



Optic Slim Ml2 
A4 Sheetfed 
600 dpi hardware 
48 bit 
USB 2.0 
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OpticPro ST24 
A4 Flatbed 

Adaptor de transparenta 
1200x1200 dpi hardware 
512 KB Buffer 
USB 

Licenta Corel Draw 


OpticSIim 1200 
A4 Flatbed Ultra Slim 
600x1200 dpi hardware 
48 bit 
USB 2.0 



K Tech Electronics 
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Hardware 



Samsung Digimax V4 


Oigimax V4 este ultimul nxxtel de 
camera foto digitals, conceputS de com- 
pania coreeanS Samsung. Cu ajutorul ei 
poti sa suprinzi o sumedenie de eveni- 
mente ce au loc in viata unui om, fie ca 
sunt vesele, fie cS sunt triste (Dumnezeu 
sa-l odihneasca). Spre deosebite de un 
WebCam obi$nuit, cu acest Digimax V4 Tti 
po|i realiza mult mai simplu si mai usor 
scopul propus. Datorita celor 4.1 Mega¬ 
pixel! se pot objine imagini la o rezolufie 
maxima de 2272x1704 pixeli. In situafiile 
in care considerafi cS spafiul de pe modu- 
lul de Flash scade simtitor cu fiecare pozS 
facuta, exists posibilitatea de a mai reduce 
din rezolutia pozelor pana la valori de 
1120x840 sau 544x408 pixeli. Tot pentru 
economia de spafiu exists si posibilitatea in 
care se poate alege si intre tipul de com- 
presie TIFF sau JPEG. Tot la alegerea utili- 
zatorului se poate seta camera atSt in mod 
Image, cat si Movie. La alegere celei de-a 
doua optiuni pe cardul de 32 MB indus in 
pachet se pot stoca pana la 2 minute si 43 
de secunde de secvenje video si audio. 
Din pScate, alt format de compresie in 
afarS de AVI nu putem sS selectSm (ar muri 
de ciudS DivX-ul). DacS se doreste toto- 
grafierea unor anumite aspecte dintr-un 


"peisaj", se poate apela la funcjiile de 
Zoom de care Samsung Digimax V4 nu 
duce lipsS. Valoarea maximS a zoom-ului 
este de 12X. La aceastS valoare se ajunge 
printr-un zoom de 3X optic si un zoom de 
4X digital. 

Navigarea prin meniuri, configurarea 
camerei sau pur si simplu vizionarea po¬ 
zelor sau a instantaneelor ce se doresc 
fotografiate se poate realiza prin inter- 
mediul ecranului de 1.5 inci. 

DacS se doreste fotografierea anu- 
mitor obiecte de la o distantS foarte micS, 
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Alcatel One Touch 735 


Viitorul Alcatel OT 735, care ur- 
meaz3 s3 fie lansat pe piafa in luna 
septembrie a acestui an, poate oferi 
utilizatorilor posibilitatea de a beneficia 
de cele mai noi functii existente in 
marea majoritate a terminalelor de 
ultima generate, la un pret ceva mai 
accesibil. incepand de la display-ul 
capabil sa afiseze imagini de maxim 
128 x 128 de pixeli la o adancime de 
culoare de 4096 de culori si pan a la jo- 
curile ce pot fi download-ate de pe 
diferite site-uri, ce-i drept in schimbul 
unei anumite sume de bani, Alcatel 
One Touch 735 este foarte promitator. 
Ca tot veni vorba de jocuri, acest telefon 


dispune de un mini-joystick, un set de 
butoane strategic amplasate si un sunet 
clar, datorat speaker-ului polifonic, si 
care, impreuna cu functiile de vibratie, 
cresc nivelul feeling-ului respectivelor 
jocuri la un stadiu asemanator cu cel 
oferit de o consola GameBoy. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 116 x 47 x 20 mm 

Greutate: 95 g 

Display: CSTN - color 

Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli 

Tip acumulator: li-lon 

Stand-by: 260 ore 

Talk time: maxim 6 ore 




Philips 330 

Daca ar fi s3 ne Iu3m dupa prima im- 
presie la vederea acestui telefon, am spune 
cu siguranta c3 sub "carcasa" deosebita se 
ascunde o adev3rata masin3rie. Ei bine, nu e 
chiar asa. Ideea pe baza c3reia a fost fabricat 
acest telefon este aceea de a oferi unui utili- 
zator obisnuit exact acele functii de care are 
nevoie in viafa de zi cu zi. De exemplu, cu 
ajutorul funcfiilor de WAP sau de POP3/ 
SMTP putefi fi in permanenta conectat la cele 
mai proaspete informal sau la c3su!a de 
posta electronica. De o utilitate indiscutabila 
este si prezenta modem-ului de 14400 bps, 
prin intermediul c3ruia se pot tranfera 


Siemens M55 


O solutie ceva mai "profi” pare a fi 
cea de la Siemens. Cu un M55 in bu- 
zunar nu ifi mai faci griji ca ai uitat de 
nu stiu ce intalnire sau ai pierdut nu stiu 
ce informatie "utila". Totul este la pur- 
tator. Datorita unei memorii interne de 
1.8 MB se poate stoca o lista de 500 de 
nume si numere de telefon + 20 de 
mesaje vocale + 10 comenzi vocale + 
un num3r imens de SMS-uri si e-mail- 
uri. Doua jocuri, Wappo si Extreme, 
sunt $i ele prezente. Dac3 v3 chinuie 
talentul de Dj putefi s3 vS imprietenifi cu 
compozitorul de sonerii polifonice, iar 


dac3 suntefi un iubitor de instantanee, 
putefi s3 folosifi camera foto digitala 
inclusa. Managements acestui telefon 
nu s-ar putea realiza f3r3 meniul grafic 
foarte intuitiv de care dispune 


Siemens M55. 



Greutate: 
Rezolutie Display: 
Stand-by: 


101 x 46 x 21 mm 
83 g 

Graphic display 
101 x 80 pixeli 
Li-Ion 700 mAh 
pans la 250 ore 


anumite date din memoria telefonului 
pe diverse alte dispozitive. Dac3 nu v3 
convine nuanta de culoare, nu e nici o 
problema. Philips 330 se g3se$te pe 
piata in patru culori diferite: Sparkling 
Blue, Lacquer White, Brilliant Silver si 
Shining Red. 


CARACTERISTICI: 


Dimensiune: 

Greutate: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


79 g 

Graphic display 
101 x 80 pixeli 
Li-Ion 570 mAh 
pSnS la 400 ore 
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Marius - Bucure^ti 

Am o mare problem^ si sunt dis- 
perat: la instalarea unor jocuri mai noi 
sau chlar a unor jocuri care p3n3 acum 
functionau, prjmesc o eroare imediat 
dupa inceperea setup-ului: "Error 
Number:0x80070725. Description: In¬ 
compatible version of RPC stub. Setup 
will now terminate." Ce s3 fac????? 

R: Eroarea este cauzatS de incom- 
patibilitatea unui fifier .DLL instalat in 
sistemul tSu. De exemplu, dacS e sS 
luam fifierul Oleaut32.dll, in mod sigur 
are versiunea 3.50. Eroarea astfel gene- 
rats se datoreazS faptului cS aceastS 
versiune a fifierului poate fi folositS 
doar de Windows XP. Solutia pentru 
aceastS problems depinde de ce ai 
instalat pe computerul tSu. DacS ai 
instalat Office 2000 sau vreo compo¬ 
nents a acestui pachet Office, trebuie sS 
tfi instalezi Office 2000 Service Release I 
(o9regfix.exe) care se poate folosi pe 
orice sistem de operare pe care ai insta¬ 
lat suita office. DacS NU ai instalat nimic 
legal de Office 2000, trebuie sS folosefti 
utilitarul mcrepair.exe tool. DacS rulezi 
Windows 95 sau 98, pofi rezolva pro- 
blema cu ajutorul utilitarului dcom95.exe 
(pentru Windows 95) fi dcom98.exe 
(pentru Win. 98). In continuare, trebuie 
sS boot-ezi in mod MS-DOS. Ajuns la 
prompter-ul c:\windows, aplici urmS- 
toarele comenzi: 

CD c:WindowsXsystem 

rename oleauC32.dll oleauC32.old 

La restart, o sS primefti un mesaj de 
eroare, pe care il ignori. Rulezi utilitarul 
dcom9x.exe fi situafia s-a rezolvat. 

PS: Toate fifierele necesare le gSsefti pe 
CD-ul LEVEL \Utilitare\Troubleshooting. 


Am un Duron la 750 MHz, 128 MB 
Ram, HDD 20 CB Western Digital si o 
placa video GeForce 2 MX 400. Toate 
acestea vin Impreuna cu un CD-RW 
Sony 48x-12x-48x. Am cateva intrebari: 

1. Este neaparat necesar s3 am un 
cablu IDE ca s3 nu existe erori la CD, 
deoarece eu nu am acest cablu, ci 
folosesc cablul de la HDD (cred...)? 

2. Sistemul meu este indeajus de 
rapid ca s3 poata scrie CD-uri la 12x?? 



3. Care este deosebirea dintre "disk at 
once" si "track at once"? Cu track at 
once apar mai pufine erori? 

4. Are ceva dac3 tmi pun CD-RW 
pe DMA? 

5. La Nero, cand dai pe "compila¬ 
tion info" si alegi "cache files smaller 
than 64 kb", el bag3 acele fisiere Tn 
cache-ul HDD-ului sau al CD-RW-ului? 
Care este valoarea recomandata? 

R: 1. Nu, nu este neapSrat sS ai uni- 
tatea CD-RW inslalalS pe un alt cablu 
IDE. Poate funcfiona foarte bine fi pe 
acelafi cablu cu HDD-ul, doar cS rata de 
transfer poate avea uneori de suferit. 

2. Sistemul este destul de bun 
pentru a scrie CD-uri chiarfi la 48 X. 
Totul e sS Hi faci rost fi de blank-uri ce 
pot fi scrise la aceastS vitezS. 

3. Deosebirea intre cele douS mo- 
duri de “ardere" este urmStoarea: in 
modul DAO (disk at once) datele pe care 
dorefti sS le pui pe CD vor fi scrise nor¬ 
mal, adica de la cap la coadS, fara 
intreruperi intr-o singurS sesiune. Modul 
TAO (track at once) se intalneste cel mai 
des la CD-urile Audio ce confin piese 
muzicale. DacS ai observat, exists un 
mic spafiu de cateva secunde intre piese. 
Asta inseamnS cS fiecare piesS in parte 
este consideratS ca o sesiune fi astfel se 
lasa un spafiu de departajare intre even- 
tualele douS sesiuni de scriere. 

4. DacS unitatea ta suportS modul 
DMA, este chiar recomandat sS fie setat 
astfel. DacS nu are suport DMA, este 
suficient fi modul PIO. 

5. tn momentul in care se bifeazS 


aceastS funcfie, Nero este obligatsS bage 
in cache-ul CD-RW-ului fi acele fifiere 
mai mici. Valoarea recomandatS este cea 
"default ", adicS 64 Kb. 

Andrei IM - @ 

Am o tntrebare in Ieg3tura cu inscrip- 
tionarea CD-urilor. Folosesc pentru 
inscriptionare programul Nero si acesta 
nu finalizeaz3 CD-urile, dupa setarile 
programului din "fabrica", adica nu mai 
poate fi inscriptionat nimic pe CD-ul 
respectiv. As vrea s3 stiu ce avantaj am 
dac3 finalizezCD-urile. Se pot finaliza 
CD-urile, dac3 am mai scris ceva 
inainte, f3r3 se se strice? 

R: Cred cS ai (Scut o micS confuzie. 
DacS mergi pe varianta cu “inchisul" CD- 
ului, indiferent cat spafiu fi-a mai rSmas 
nefblosit pe CD-ul respectiv, acesta nu 
mai poate fi folosit pentru scriere in viitor. 
DacS lafi CD-ul " deschis ", atunci pofi 
oricand sS mai adaugi informatii pans 
atingi capacitatea maximS de stocare a 
CD-ului. Avantajul finalizSrii CD-urilor 
este acela cS un CD "inchis"poate ft citit 
cu succes chiar fi pe unele unitSfi CD- 
ROM mai vechi (4X, 6X, 8X etc). DatoritS 
tehnologiei de la acea vneme, pentru ca 
un CD-ROM sS recunoascS un CD, era 
obligatoriu sS gSseascS un cod de inceput 
fi de sfSrfit. In ceea ce privefte finalizarea 
ulterioarS a discurilor, nu este nici o pro¬ 
blems. Datele deja scrise pe eventualul 
CD nu vor fi absolut deloc influenfate de 
inchiderea discului. 
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CONCURS LEVEL $1 


LEVEL CoNCunsunl 




Ca^tiga jocul 
Silent; Hunter II 


In zona carui oras se petrece actiunea din jocul 
CSI: Crime Scene Investigation? 

a. Patarlagele ■ 

b. Bucuresti ■ 

c. Las Vegas ■ 


Raspunsul il gasifi in articolul dedicat jocului 4 


Cat de mare este coeficientul de zoom al 
dispozitivului Bushnell Night Vision? 































Al naibii tratament! 


Primul film din aceasta luna este o 
comedie zgomotoasa a studiourilor Revo¬ 
lution: Al naibii tratament! Adam Sandler 
$1 Jack Nicholson joaca rolurile unui 
pacient si, respectiv, al unui terapeut, cu 
toate ca uneori este greu s3 ii deosebesii. 
Dupa o altercajie, la bordul unui avion, in 
care blartdul si manieratul Dave Buznik 
(Adam Sandler) isi iese din fire, acesta este 
condamnat de catre judecStoarea Daniels 
(Lynne Thigpen) si urmeze sedinje de 
tratament pentru stSpanirea nervilor, con- 
duse de doctorul Buddy Rydell (Jack 
Nicholson), sedinje la care paiticipa 
barbaji si femei cu tulburari de compor- 
tament. Metodele terapeutice neortodoxe 
folosite de Buddy, provocatoare si 
brutale, il zapacesc complet pe Dave. 
Apoi, dupa o noua boacana, 
judecatoarea Daniels ii ordona lui Dave 
sa ia in serios sedinjele de terapie, cad 
altfel va ajunge la inchisoare. Buddy se 
muta cu Dave pentru a-l ajuta sa se lupte 
cu demonii din interiorul s3u. Buddy, desi 
nu-l "chinuie" demonii deloc, se 
dezlantuie ori de cate ori are ocazia, 
facand comentarii ireverenjioase la adresa 
prietenei lui Dave, Linda (Marisa Tomei), 

Si il determina pe Dave, pujin cate pujin, 
sa-si infrunte frustrarile trecute, dar si pe 




cele din prezent. Insa Buddy merge prea 
departe si Dave trebuie sa decida data se 
va retrage in carapacea lui sau daca va in- 
frunta siluajiile de unui singur. Oare trata- 
mentul incurcat si contradictoriu la care-1 
supune Buddy este confomn cu ceea ce 
i-ar prescrie un doctor normal? Dar oare 
l-aji putea vedea pe Jack Nicholson in rolul 
unui terapeut $i nu al unui pacient? 


Cabina 


Un telefon poate schimba viaja unui 
om. Uneori, ii poate chiar pune capat. 
Acesta este cazul agentului de publicitate 
Stu Sheppard (Colin Farrell), care este se- 
chestrat intr-o cabina telefonica de un ne- 
cunoscut care il amenintS la telefon ci il 
va impusca daca inchide. 

Ce faci atunci cand auzi un telefon 
public sunand ? Desi $tii bine ca nu pe tine 
te cauta, primul impuls este acela de a 
rSspunde. Un telefon sunand cere un ras- 
puns. Dar, rispunzand, Stu se trezeste 
prins intr-un joc misterios si periculos. Un 
interlocutor necunoscut (Kiefer Sutherland) 
il ameninja cu moartea daca inchide tele- 




fonul. Un act de violent^ petrecut in ime- 
diata apropiere a cabinei telefonice atrage 
atenjia polijistilor, care sosesc la faja lo- 
cului, fiind convinsi c5 Stu este cel pericu¬ 
los, si nu interlocutorul sSu invizibil. C5- 
pitanul Ramey (Forest Whitaker) incearca 
sS-l convinga sa iasa din cabina telefo¬ 
nica. Insa ceea ce Ramey nu stie este ci 
toji cei prezenji la fata locului - echipa sa 
de polijisti, reporterii veniji in cautare de 
senzajional, sojia lui Stu, Kelly si prietena 
sa, Pamela - sunt in vizorul armei interlo- 
cutorului necunoscut. Pe masura ce tim- 
pul trece, Stu, intruchiparea necinstei si a 
imoralitatii, este nevoit sa treaca printr-o 
transformare morals. Din punct de vedere 
emotional, necunoscutul il domina. Min- 
ciunile lui Stu nu-i mai sunt de nici un fo¬ 
bs. In schimb, el trebuie s3 isi sondeze 
adancimile sufletului pentru a gSsi tSria de 
a-l invinge pe interlocutorul sau, facand 
jocul si mai periculos. 


% 
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LEVEL Lifestyle 


Lider 


Vrei sa f ii 



m POPULAR 

200 " ,* 20l 

40 Sex si Erotism 

40 Notorietate 

20 Relatii Internationale 
30 CulturS si Educatie 
1500 Euro 

3 Proprietati 

7^ ★ 


Uder 

200 euro 



Raspundeti-mi si mie la o intrebare: ce 
v3 faced atunci cand v3 strangeti mai 
mulfi, nu aveti la dispozitie decSt un 
calculator la care puteti cel mult asculta 
niste muzica, vreti s3 v3 distrati pe 
cinste si s3 v3 mai si dovediti aptitudi- 
nile deosebite care va fac remarcat in 
grupui in care va aflatii Raspunsul la 
aceasta intrebare nu este in nici un caz 
unul de genul: caut tot ce este de baut 
pe acolo, dau rapid peste cap vreo 3 pa- 
hare de t3rie si stau cu 5 beri desfacute 
langa mine, dup3 care incep s3 spun 
bancuri deocheate la care rad de unul 
singur. Nu. Raspunsul nu vine din 
aceasta directie, ci de la oamenii de la 
IDEE (nu sunt aceea$i cu cei de la 
Minolta), oameni care au avut o idee 
foarte buna si, chiar mai mult, au si pus-o 
in aplicare. Astfel a ap3rut pe piata un 
board-game care, de cand a ajuns in 
redactie, ne-a cam f3cut s3 ne mai odih- 
nim un pic ochii terminati de pixelii mo- 
nitoarelor. Este vorba despre Lider, un 


joc cu personalitate pe care am s3 incerc 
s3 vi-l prezint in randurile urmatoare. 

Creiere incinee 

Imi amintesc si acum de vremurile de 
altadata cand incingeam adev3rate partide 
de Bunul Cospodar. A urmat apoi, o data 
cu intrarea noastra in randul lumii civili- 
zate. Monopoly. Acestea sunt ins3 "panta- 
loni scurti" fata de Lider! Ideea jocului 
seam3n3 oarecum cu cele de dinainte: 
unul dintre jucatori va trebui s3 se impuna 
in fata celorlalti. Pentru aceasta ins3 avem 
la dispozitie mult mai muhe mijloace care, 
cel pu(in unele din ele, sunt cam neorto- 
doxe. Jocul este guvemat de capacitatea 
noastra de a ne descurca in relatia cu 
zarurile, tabla de joc, dar mai ales in relatia 
cu ceilalfi jucatori, deoarece nimic nu este 
interzis in acesta. Pana si furtul banilor din 
cas3, in clipa in care ceilalti nu sunt atenti, 
este permis in Lider. juc3torul va trebui s3- 
Si aleag3 la inceput un personaj: sportiv. 


politic, popular, rebel, manager, artist sau 
media. Fiecare dintre ei are trecute anumite 
obiective. In clipa in care primul jucator 
reuseste s3 indeplineasca obiectivele spe- 
cifice personajului pe care si l-a ales, va fi 
considerat castigator. 

Obiectivele constau in obtinerea 
unui anumit num3r de puncte pentru: sex 
Si erotism, notorietate, relatii internatio- 
nale, educafie $i cultur3; a unei anumite 
sume de bani si a unui num3r de 
proprietati. 

Tabla este una speciala. Dup3 ce 
d3m cu zarurile, jetonul poate urma una 
dintre traiectoriile posibile: in zona oras 
prin cartierul Cultura, Afaceri, Notorietate, 
Sex si Erotism, Relatii Internationale sau 
unul din traseele externe: prudent sau 
riscant. Alegerea noastra va fi determinata 
de interesele pentru momentul respectiv, 
de departamentul la care avem deficient 
de puncte etc. In joc vom putea cump3ra 
puncte, proprietati, vom putea plati 
pentru o noapte de pl3ceri salbatice sau 





IDEE GAMES 


Ca^tiga 

5 jocuri Lider! 

Jocul Lider este un: 

a. board-game ■ 

b. video game ■ 

c. film ■ 
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Detii tot felul de afaceri, iti doresti 
un laborator clandestin. iar faptul 
ca esti persoana non-grata iti face 
placere Ai ajuns ceea ce esti prin 
inseiaciuni si santaj la nivel Tnalt 
Cea mai rasunatoare actiune a ta 
r3manc mitingul de protest in 
spatele caruia erau interesele tale 
si care a avut drept scop schim- 
barea partidului de guvemamant! 
Pentru un rebel sexul este foarte 
important. insS cultura este 
neglijabiia .. 


MANAGER 


— OBIECTIVE- 

35 Sex si Erotism 
29 Notorietate 
28 Relatii Internationale 
40 Cultura si Educatie 
2200 Euro 
3 Proprietati 

At 


vom putea negocia cu ceilalfi jucatori si 
vom putea incheia aliante care s3 ne 
apropie de succes. 

Pentru "oameni mart” 

S3 nu credeti cumva c3 Lider se 
adreseazS celor care mai au de fScut 
bastonase pe caietele de dictando. Nici 
vorba. Lider este un joc pentru cei care, 
chiar dac3 mai sunt in $coala, au cam 
ajuns de ceva timp la nivelul liceului. 
Exista tot felul de situatii hazlii in fata 
c3rora te pune jocul si pe care nu prea le- 
ai putea intelege daca nu ai o anumita 
varsta. Referirile la relatiile jucatorului cu 
femeile sunt destul de dese, in special in 
zona de sex si erotism pe care, cel putin 
noi, am batut-o de la cap la coada. 
Umorul abunda pe tabla de joc. Dac3 ar fi 
s3 v3 dau numai cateva exemple v-as 
spune ca: strada Pro SUA se intersecteaza 
cu strada Putin, exista o piata numita 
Meandrele Concretului, Piata Politiei cu 


Bd. Gic3, Bd. Manelelor cu str. Hackerilor, 
Calea Silicoanelor da in Piata viitorilor 
revolutionari din '89 etc. De asemenea, 
jetonul t3u poate ateriza in tot felul de 
c3sute ciudate: "Scandal public - dup3 ce 
ai avut grija de ea ca un p3rinte, secretara 
te tradeaza", "Dac3 mergi si ast3zi, fetele 
?ti ofera un bonus pentru fidelitate. Ce 
alegi?" sau "Esti invitat la Surpriza stelei 
din dragoste". 

Pe drept cuvant, o data ce v3 ve(i 
obisnui un pic cu regulile jocului $i vefi 
adopta o strategic care s3 v3 asigure suc- 
cesul, Lider va deveni un joc la care veti 
reveni, si vefi reveni, si veti reveni. Jocul te 
prinde in cele din urm3 si, parc3, nu-ti mai 
da drumul datorita libertatii mari pe care 
ti-o ofera, desi este un board game, dar si 
situatiilor complexe pe care le creeaz3 
pentru a duce la gSsirea unui Lider. 

Jocul Lider mi s-a p3rut a fi unul dintre 
cele mai interesante proiecte care incearca 
s3 simuleze situatiile reale intr-un model 
atractiv pentru tinerii de astazi. Dupa ce 


veti juca Lider si dac3 veti mai si accesa 
pagina on-line a jocului veti vedea in ce 
m3sur3 proiectul Lider al celor de la IDEE 
incearca s3 ne preg3teasca pentru 
situatiile pe care le vom putea intalni in 
via(a de zi cu zi. Mai mult, echipa IDEE se 
implied foarte mult in viata jocului, chiar 
dup3 lansarea acestuia. Astfel, in fiecare 
Iun3 se organ izeazd cate o petrecere 
LIDER intr-unul din barurile bucurestene, 
la care sunt invitafi fanii Lider, jucatori si 
c3stig3tori ai concursurilor organizate in 
mass-media. Exi$t32 concursuri online - 
www.idee.ro/lider-pentru a c3ror 
castigare imaginatia este atuul forte. O 
echipa LIDER va fi prezenta toata vara pe 
litoral organizand concursuri cu premii si 
promotiipe loc. 


Producdtor IDEE Games 

Tel. 021- 231.36.21 

Pref 500.000 lei 

ON-LINE www.idee.ro/lider 

























LEVEL LifestylE 


Jurnal 


'■ Dupa acest ultim patch. Anarchy On¬ 
line si-a rezovat o mare problems, 
aceea a repetitivitStii. De acum incolo 
tinde sS devinS si mai popular ca joc 
online, deoarece are toate calilStile 
necesare. MS bucurS faptul cS, dupa 
aparitia articolului despre Anarchy 
Online Tn Level, o serie de gameri de la 
noi din tarS, care au avut posibilitatea sS 
joace, si-au fScut conturi si au intrat. in 
ultimele luni am primit tot mai multe 
e-mail-uri de la cititori, prin care ba mi 
se cereau informatii, ba mi se spunea cS 
au tnceput sS joace. Problema este cS, 
tn comparatie cu ce efect au avut tn 
strSinState jocurile online, la noi tn tarS 
aproape cS pot fi considerate inexis- 
tente. Personal, nu cred cS exists mai 
mult de 1000-1500 de oameni care sS 
Tie tnscri$l si sS joace constant un 
MMORPG sau alt gen de "massively 
multiplayer game". Motivele sunt, cred, 
foarte cunoscute. in primul rSnd, putini 
sunt aceia care isi permit sS aloce din 
venitul lunar o sumS de 10-15 dolari 
special pentru asa ceva. Apoi, presupu- 
nSnd cS banii exists, posibilitStile de 
platS electronics sunt incS la tnceput la 
noi, asadar nesigure si chiar pericu- 
loase. Mai departe, calculatoarele stim 
cu totii cam ce preturi au. Practic, o in- 
vestitie de minim 400 de euro nu este 
chiar la tndemSnS pentru un popor cu 
salariul minim pe economie de 65 de 
euro. De aceea, mi-am dat seama cS, 
oricSt as incerca sS popularizez acest 
tip de jocuri, m3 voi izbi permanent de 
aceste probleme. Pe de alts parte, unii 
dintre cei care citesc Level se vor simli 
extrem de frustrati atunci cSnd isi vor da 
seama cS nu-si permit astfel de luxuri. in 
concluzie, acest jurnal Anarchy Online 
se incheie odatS cu aceast numSr. Evi¬ 
dent, vom mai scrie despre jocuri on¬ 
line dacS ele vor merita, tnsS nu repre- 
zintS deocamdatS pentru Romania un 
subiect "la mods". UrmStoarele lucruri 
pe care le ve(i mai auzi referitor la acest 
excelent joc vor fi despre ceea ce aduce 
nou Shadowlands, urmStorul expan¬ 
sion-pack. Se pare cS Rubi-Ka se va 
mSri substantial. Zonele noi vor confine 
lucruri la fel de noi, tnsS oarecum in 
oglinda (va fi vorba despre o dimen- 
siune paralelS). Nu stiu deocamdatS 
cSnd este data exacts de lansare a 



Sincer, trebuie sS vS spun cS sunt 
foarte trist. As fi vrut ca romSnii sS aibS 
"puterea" sS fie mai prezenfi pe aceastS 
piatS in plinS dezvoltare. Si pia(a este 
garantat in plinS dezvoltare, pentru cS 
asa ne spun statisticile. Spre exemplu. 


numSrul de jucStori cu conturi active la 
EverQuest este de aproape o jumState 
de milion. Ultima Online are peste 
250.000 si este urmat tndeaproape de 
Dark Age of Camelot. Anarchy Online 
are in jur de 30.000. Toate aceste cifre 
sunt in crestere $i denotS faptul cS lu- 
mea este din ce in ce mai interesatS de 
subiect. Sunt sigur cS si voi sunteti cu 
totii interesati si sper ca in urmStorii 5 
ani de zile situafia sS se schimbe. Per¬ 
sonal, voi incerca pe cSt posibil sS tin o 
evidenfS a acestei evolutii si sS m3 ori- 
entez in activitatea mea viitoare dupS 
ea. PSnS acum nu am reu$it decSt sS vS 
prezint un joc cu un potential imens si 
douS modalitSfi de a pISti. Voi face efor- 
turi in continuare pentru a vS aduce in 
atentie cele mai importante evenimente 
din acest domeniu, insS de data aceasta 
va fi punctual. In mod ciudat, am incre- 
dere cS viitorul vS va aduce ceea ce 
prezentului ii !ipse$te cu desSvarsire... 












LifestylE - Patch 




La cat de aiurit este nici nu-i de mirare. 
Imagine primita de la Myth Itsmi. 


Imaginile pentru patch se trimit la adresa sebah@level.ro. 





























LEVEL 07/03 




3 luni, la pretul de 230.000 lei ■ 

6 luni, la preful de 400.000 lei ■ 

12 luni, la preful de 750.000 lei ■ 
Tncepand cu luna | 


doresc: 


Decupafi talonul din revista, 
completati-l >i expediaji-l 
impreuna cu dovada plAtii 

loana BAdescu, OP 2 CP 4, 
500010 Brasov 


Plata se poate efcctua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BAdescu, OP 2 CP 4, 
500010 Brasov 
sau prin ordin de plat* in 

Vogel Burda Communications 
nr. 26100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BAdescu. OP 2 CP 4, 
500010 Brasov 
sau prin ordin de platA in 
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WWW. 


> Numarul irecut, dupa ce mi-am chinuit mouse-ul pe site-ul "What You Are" 
(www.geocities.com/retardedtimmah), m-am gandit s3 aprofundez aceasta 
lema si s3 aflu, de la altii, ce sunt eu... Internetul, bata-l vina, a fost cooperant ca 
Tntotdeauna si mi-a scos Tn cale o sumedenie de site-uri care se ofereau s3 imi 
spuna mai multe despre mine decat $tiu eu insumi. M-am decis astfel s3 tmi calc pe 
inima si pe rubrica si sa inaugurez prima editie a "WWW."-ului in care este 
abordata o singura tematica. Nu disperati, nu injurati, nu m3 aplauda|i inca... 
data viitoare revenim la conceptul initial. Evident, dac3 nu intervine ceva... Ca de 
exemplu bani. Jtiti, am mare nevoie de ceva fonduri. V3 rog! V3 fac reclama 
gratuita Tn revista! Sun3 acum! Accept si site-uri porno (mai ales!!!), dar si site-uri 
cu referate, sms-uri free si logo-uri pentru mobile. 


What flavour am I? 

quiz.ravenblack.net/flavour.p l 



Incepem cu un site care ne va ajuta 
s3 g3sim r3spunsul la Tntrebari care ma- 
cin3 creierele tinerilor din orice genera- 
tie: “Oare cat de r3u sunt?", "De ce am 
atata sange pe maini?", "Ce e cu vocile 
alea din capul meu?", "Cum de am ajuns 


- 


sa dorm tn cimitir?" si, mai ales, 
"Mama!!! primeste-ma tnapoi in 
cas3 si tti promit c3 nu mai arunc 
pisica prin geam!" 


Seria intrebarilor care nu vi le-ati pus 
niciodata dar care acum vor primi un 
r3spuns continua cu simpaticul "What 
Flavour Am I?" la care am descoperit cu 
stupoare ca din profil sem3n a ceai, iar 
de la dep3rtare miros a vanilie. M3i s3 
fie! De asemenea, pe acelasi site 
quiz.ravenblack.net veti mai descoperi 
Si alte quiz-uri interesante ("What sort of 
hat are you?!"... de asta chiar sunt curios). 


in sfarsit un site mai serios! Avand in 
vedere c3 iar3si m-am apucat sa joc 
Wizardry, iar party-ul ala de 8 personaje 
ma zap3ceste complet si nu sunt in stare 
s3 m3 identific nici cu elful si nici cu hu- 
man-ul, m-am gandit c3 poate site-ul de 
mai sus imi va da o mana de ajutor. Pan a 
mi-am adus aminte c3 Wizardry 8 nu 
prea are Ieg3tur3 cu D&D-ul era prea 
tarziu... indivizii m3 etichetasera deja ca 
un Lawful Neutral Gnome Ranger Bard. 
Imposibil! Eu nu sunt asal 


Lawful Neutral Gnome Ranger Bard 



What Pulp Fiction cl 




Pentru final am p3strat un site care mi-a spus 
drept si r3spicat c3 sunt un dur. Asa e! Staji s3-mi 
beau lapticul si revin... 

Asadar, site-ul de mai sus va multumi pe orice fan 
al filmului Pulp Fiction si nu numai. Eu unul am aflat 
c3 seman cu Marsellus Wallace, iar asta imi convine 
de minune (desi preferam un Vincent Vega, ceva...). 





















vreti voi... 


Bun, 

asta e ultima Iun3 in 

Care a fost momentul (sau momentele) in care aji spus 

care nu a\ 

/em nici un topic de 

"UAU!" si afi r3mas cu gura c3scat3 in fata unui joc, 

discutie, r 

tici o tema, nici nimic... 

bucur3ndu-v3 c3 sunteti gameri si puteti avea parte de 

Gata, imi 

voi stoarce creierii si m3 

asemenea experiente? De asemenea, care a fost 

voi g^ndi la ceva care s3 v3 $i s3 

momentul (dac3 este cazul) in care a|i realizat c3 nu mai 

ne interes- 

eze. Ca de exemplu: 

puteti s3 mai jucati atat de mult, c3 nu v3 mai atrag 

Care a fost momentul cdnd v-aji 

jocurile ca alt3dat3 si c3 incepeti s3 fi|i din ce in ce mai 

datseama 

i c3 sunteti obsedat de 

dezam3gi|i de lot ceea ce vedeji pe ecran? Ca de obicei. 

jocuri? Ca deja au trecut ore in- 

mail-urile le puteti trimite pe adresa mitza@level.ro, iar 

tregi si s-a 

I3sat noaptea, iar voi 

scrisorile pe adresa redactiei. Baft3! 

tot in fa[a i 

calculatorului erafi. 

■ rwti. 


multi. De fapl, vreau s3 vorbesc 
despre cum au degenerat ga- 
merii in ultimul limp. Inainte 
(acum 5-6 ani, poate chiar mai 
mult) gamerul era un expert in 
calculatoare, acum... un gamer 
obisnuit jtIe s3 apese pe butonul 
On/Off, s5 astepte, mai asteapt3 
putin c3 doar are Windows XP, 
apoi face dublu-clic pe iconita 
Counter-Strike, face un server, 
apas3 egal, 5 si iar 5 si apoi play. 


\ Par.Cotalin 

Sauve qui peut! 

F3r3 tem3, deci s-a nimerit. 
Pentru un am3r3t al cdrui suflet a 
fost total anihilat de el. El, ZEUL 
JOCURILOR. 

Nimeni nu poate sc3pa, nu 
exists cale de mijloc. $i pe langS 
acest supliciu exist3 EA. Este ju- 
matatea acestui om bStut de 
soartS. EA isi reclam3 dreptul 
asupra sufletului deja furat. PI3n- 
ge, tips, te ceartS, reproseazS si 
cere insistent ce este cel mai 
pretios: timpul t3u. Acel limp 
putin care iti rSmane dupa o zi 

Dar ea nu intelege. Dupa ce 
se supSrS, revine pentru a re- 
prosa ironic c3 sentimentele tale 
sunt departe de fiinta sa. Parca ar 
avea vreo Ieg3tur3.... Exist3 oare 
doctori pentru asa ceva? 

Condamnatul trebuie sS dea 


dovadS de inventivitate. AsteaptS putin... Doar un mail 
sS trimit, in cinci minute termin... Ea nu $tie ins3 c3 
aceste cinci minute nu sunt pSmantene. Este vorba 
despre o unitate de timp cu limita nedefinit3. A cui este 
vina dac3 durata de timp a fost depSsitS iar cauza este 
uitarea de sine? 

in cele mai nefericite cazuri se lasS cu ceartS. 
Noroc cu iertarea. Norocul va dura ins3 la nesfarsit? 

lata pe scurt o poveste, care sunt convins c3 este 
tr3it5 zi de zi de multe victime. Adresez pe aceastS cale 
un apel la tolerantS si din nou toleranfS din partea 
celei care se simte pierdut3, uitatS si lipsitS de atentie. 

Situatia nu are nici o legStura cu ceea ce leagS 
dou3 persoane in dulcele sentiment al iubirii. Si ca 
orice lucru de pe acest P3m3nt, este vorba despre ceva 
trec3tor. 

Cu deosebitS considerate pentru EA, 


The Grim Reaper 

Ai spus sa vorbim despre ce vrem, asa c5 vorbesc 
despre ce vreau. Da, asa, f3r3 introducere, c3 doar asa 
vreau, NU?! Pai, eu vreau s3 vorbesc despre gameri. 
Da, despre gameri, c3 tot suntem din ce in ce mai 



Final*, iarS$i m-ai in$elat 
cu Diablo?! 


Apoi se blocheazi. incepe cu 
Run-Time Error. Acum e simplu. 
Nu se apas3 Details ca s3 vezi ce 
dracu' are calculator^, nu, se 
apas3 direct butonul Reset aka 
"de toate erori rezolvator”. Nu e 
inventie, e cruntul adevar. Vad 
asta aproape in fiecare zi... 
Vecinul meu Alex aka "awlo" sta 
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la 2 etaje mai sus $i are un AMD cu 
1600 Mhz. I can't stand it anymore!!! 

Dar asta nu-i partea rea. Partea rea 
e c3 mul(i gameri (de fapt, nu sunt chiar 
gameri...) sunt cei din cartier care au 
auzit cS acest CS e la moda si asa c3 
joaca si ei. $i uite asa ajung la saia. Cu 
cine si ce s3 joc eu? E un tip RROM la 
calculatorul 13, ala care s-a stricat si 
■ acum e Tn 320x200. Zice un "priete- 
nos" "Fac io serveru', ba!". Face un 
Iceworld si intru si eu. "Ce, vrei s3 te 
bagi?" spune el. Evident, eu m3 "bag" 
Terrorist ca sa m3 camuflez. ti convine. 
$i Incepem s3 ne juc3m. El ia AK-47 c3 
vede c3 dau numai headshot-uri cu el. 
Eu iau MP5 ca s3-l fac zob... $i tn timp 
ce el tinteste spre cap cu Kalashu' si 
trage tn tavan, eu ti umplu trunchiul cu 
un cartus- $i cade mort. Dupa ce se re- 
peta de cateva ori, m3 trezesc eu mort. 
CE??? A luat Arcticu' (a[i auzit, acum pe 
Iang3 frigidere 3stia fac si snipere, SMG- 
uri, mitraliere, grenade si bombe nu- 
cleare). Bine, bine doar eu eram cunos- 
cut ca lunetist in sal3. Dac3 vrea asa... 

Si iau si eu sniper si iar se repet3. Fra- 
guri in prostie, toate tmi aparjin mie. $i 
m3 plictisesc si iau AK-47. Dup3 ce ti 
dau 5 headshot-uri aud "B3!!! Ca 
naiba, b3! Cum dracu' dai at3tea head¬ 
shot-uri?". inc3 un head si m3 trezesc 
cu monitorul negru. M3 uit tn dreapta si 
tl v3d pe colegul nostru gamer ranjind 
l inspre mine cu degetul ar3t3tor tnc3 pe 
' butonul "de toate errori rezolvator". 
Oftic3 nene, oftic3. Asta am vrut s3 
spun. M3 plictisesc cand merg la sal3, 
c3 nu am cu cine s3 m3 joc. Nu exist3 
gameri adev3rati care s5 t(i dea 


adevarate provoc3ri. $i m-am saturat de 
atata CS. Nu mai joac3 nimeni un 
Starcraft, un Q3 Arena, un Half-Life. 

Mai tin minte c3nd eu cu clasa mea am 
descoperit sala Draculas prin 2001. Ne 
duceam c3te 7-8 si tncingeam un... 
Quake 2. Si era frumos. ERA! 

Vlad.A.T. 

Eram intr-o zi la stomatolog, tn sala 
de asteptare. Plictiseal3 totala. LangS 
mine doi pusti de maxim clasa a-lll-a 
purtau o discutie aprinsa despre 
MOHAA, NFSHP2, Warcraft 3 si alte 
jocuri, laudandu-se totodatacu cSti ina¬ 
mici au spintecat la SOF II. E totusi ciu- 
dat cum aceastS magnifies industrie a 
jocurilor reuseste cu o oarecare usurin{3 
s3 tnlocuiascS tn topul copiilor de varsta 
lor pititea, sotronul sau mai stiu eu ce. 

In clasa ll-lll, eram si eu fericitul po- 
sesor al unui 586 (care era tn plin3 
glorie pe atunci), dar oricand as fi 
preferat s3 ies afar3. Acum, pentru cei 
mai multi, chiar si pentru mine, pac-pac 
tnseamn3 o partidS de Counter tn retea, 
Quake III, Unreal 2003 etc. 

Tr3im tntr-o lume tn care aproape 
totul e controlat de computer si tn care 
industria jocurilor pe PC, asemenea 
drogurilor, acapareaz5 interesul si tim- 
pul persoanelor din ce tn ce mai tinere. 


B3i, ce fain era pe vremuri cu HC-urile 
Si Spectrum-urile si Cip-urile. Adic3 tmi 
pl3cea la nebunie. Tare as vrea s3 va 
multumesc ca mi-ati adus aminte ce 


frumos era odat3 cu acele joace. Sunt 
totusi un gamer t3n3r (16 ani), dar am 
prins vremea acelor jocuri. Aveam si eu 
un CIP. Ce greu putea s3 fie cu casete. 
tns3 tmi pl3cea la nebunie. Eram mic pe 
atunci si nu pot s3 zic c5 eram un ex¬ 
pert, dar totusi. Sunteji cool. Ce jocuri!... 
Pyjamarama, Boulder, Dizzy, Dan Dare, 
Saboteur 1 si 2... Acum ar fi naspa, dar 
atunci erau bestiale si parc5 tmi pl3ceau 
mai mult alea decat astea acum. Oricum, 
sper s5 mai faced astfel de bucurii nou3, 
gamerilor vechi, dar sper c3 si celor noi. 
Hai c3 v5 las, bon jour, bye, ciao, la 
revedere si good playin'. 


Horghidan Ovidiu aka cronoX 
[filantropiKa] 


< 


Stimate redactor de serviciu, 
Urm3resc de o bucata bun3 de 
vreme evolujia revistei LEVEL, chiar v-am 
scris pan3 acum de vreo dou3-trei ori, 
f5r3 s3 am tns3 succes, pentru c3 am 
nimerit la NMS si acolo am r3mas de 
fiecare dat3. Din nefericire, observ o 
puternica scadere calitativS a materia- 
lelor pe care ni le ofer3 redactia, fapt 
pentru care am |inut s3 fac prezenta 
interventie, tn cazul tn care nu v3 daji 
seama de aceast3 problems, fiind din 
interior. Pe Iang3 faptul c3 industria 
jocurilor d3 nastere in ultima vreme 
unor creajii dezamSgitoare care - o stie 
toat3 lumea - tind s3 tinteasc5 numai 
banul, un alt factor al decSderii publi- 
cajiei voastre tn ochii mei si ai prie- 
tenilor mei il reprezint5 rutina tn care se 
complace grupul vostru de gameri. S3 le 
Iu3m pe rand. Toat3 aceasta poala de 
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jocuri proaste loveste fara mild tn 
atracjia exercitata de revista asupra 
cititorilor, gradul de plictiseala crescand 
de la numar la numar. Atitudinea 
voastrd, aceea de a va plange mereu si 
de a regreta vremurile de alt3dat3, de a 
huidui de fiecare data c3nd un sequel 
isi tncearca norocul si de a face critica 
tendinfei de axare asupra graficii de 
ultima ord, scade mult din pldcerea de a 
parcurge randurile, ba, mai mult, ener- 
veazd. In ultima vreme, LEVEL-ul e trist. 
Stifi doar cum e romanul, face haz de 
necaz. Incercaji voi cateodata sa urmaji 
aceasta vorba, dar nu simjiji cu adevarat 
ceea ce susjineji, nu puneji suflet a$a 
cum fdceati altadata. Altfel era acum un 
an, doi, cand m3 repezeam la chiosc tn 
fiecare zi de tntai a lunii, cu acel tremur 
tn inima la care f3cea referire demult, 
tntr-o scrisoare, un fan de-al vostru. 

De asemenea, bog3jia informajiei de 
care ar trebui s3 ne bucur3m in schim- 
bul a 115.000 de lei este de fapt o s3r3- 
cie a informatiei, tn special tn ceea ce 
privejte preview-urile. De exemplu, nu 
afi mentionat nimic despre Condition- 
Zero (bine, poate nu aveati dreptul din 
partea producatorului, dar exemplele 
pot continua, c3 doar lista este Iung3). 
Revista este cu siguranja prea fragmen- 
tata - un indiciu clar al fugii de munc3 
pentru un cunoscator, iar unele rubrici 
fie au devenit plictisitoare, fie nu-si au 
rostul (le identificati voi, c3 doar nu sunt 
primul care protesteaz3). La toate aces- 
tea tin sa adaug ca v3 sprijiniti prea mult 
pe jocul full pe care-1 oferiji at3t de des 
Si c3 a(i scos comentariile de la sfarjit de 
Chatroom ale lui Mitza, precum si alte 


fragmente de tip editorial care cladeau 
tn mare parte atmosfera unica a revistei 
cu nume simetric, care s-a dus ca fumul 
de tigar3. 

Trecand la al doilea subiect, anun- 
tat mai sus, afirm cS v-aji lenevit de tot, 
v-ati cantonat tn comoditatea limbajului 
de lemn, a|i renuntat la umor. Locke, 
care era absolut genial, a devenit un 
anonim, Mitza a „tmb3tranit", Mike se 
menfine miraculos, Sebah era dr3guj, 
doar Koniec are ceva mai multa vitali- 
tate ;i face progrese marunte, dar sigure, 
tn mlastina asta de-i zice gramatic3, c3 
la debut mi-era jen3 s3-i parcurg arti- 
colele. Apropo, unde s-a ascuns Lara, 
c3 tare mi-e dor de ea, sincer vorbind. 

Actualmente, singurul motiv pentru 
care v3 cumpar produsul este informa- 
tia din domeniu, fara de care as alege 
jocurile noi dup3 titlu $i m-as face de 
rusine printre membrii clanului meu de 
Counter-Strike, peste care a dat un no- 
roc colectiv si au intrat in posesia unor 
rachete de 1.7 GHz. 

Vedeti ce faceti cu revista aia, c3 
sunt b3rbat si nu-mi pot permite o la- 
crim3 tn coltul ochiului. 

Ai fi tu dreptate, cateodata ne plan- 
gem ca nifte babe cand ne amintim de 
vremurile de demult. Cred c3 obiceiul 
asta vine cu varsta... Oricum, observ cS, 
defi ne critici din cauza asta, tncepi fi tu 
s3 ai aceleafi tendinfe ("industria jocu- 
rilor da naftere in ultima vreme unor 
creafii dezamagiloare"). Ce pot s3 ifi 
spun, se mai intampIS fi nu putem 
controla asta. Vrem fi noi jocuri fru- 
moase fi bune, dar dacS nu funt, nu 



sunt. Oricum, stai tu liniftit ca tncS ne 
mai freamStS sangele in vene cand 
vedem un joc bun. la de exemplu 
Half-Life 2 fi minunata prezentare de la 
E3 dupa care am ramas cu tofii cu gura 
cascatS fi cu gindurile aiurea. Ah, mai 
stau cateva minute f i m3 apuc s3 mai 
vSd o dat3 filmuletul Sla de 23 de 
minute. E genial! 

Preview-urile s-au redus ca numSr, 
ai dreptate. h schimb, nu ftiu daca ai 
observat, dar rubrica de News s-a mo- 
dificat tocmai pentru a suplini aceastS 
lipsS, ftirile devenind mai mari, un fel 
de mini-preview-uri. Noi spunem c3 e 
mai bine afa, pentru cS avem posibi- 
litatea sS v3 d3m mai multe detain 
despre mai multe jocuri. CSt despre 
Condition Zero, mi se pare cS a fost 
subiectul tocmai unei astfel de ftiri. 

Cat despre noi fi felul in care 
scriem... iarSfi, trebuie s3 tfi dau drep¬ 
tate. Stilurile noastre se schimba, este 
inevitabil... Din moment ce vezi atStea 
jocuri fi afli atatea lucruri noi, este im- 
posibil s3 W men;ii acelafi stil de scris, 
aceeafi "inocenfS" fi indulgenfS in ceea 
ce privefte jocurile pe care le testezi. 
Unii dintre noi vor deveni mai seriofi, 
altii poate se vor apuca s3 glumeascS 
mai mult. Ne vom strSdui ins3 s3 men- 
tinem acelafi stil general al revistei fi sS 
creftem nivelul de profesionalism al 
fiecSrui redactor. SperSm sS reufim... 
DacS nu, ifi promit c3 ne vom cere 
scuze, vS vom scoate pe top' la o bere, 
ne vom imbSta fi ne vom avea apoi ca 
fratii. $i totul va fi mai mult dec3t OK. 
OKI 

• Mitza 

Ne-au mai scris: Cosma Mihai 
din Bucuresti, alex14, James Potter, 
Andrei Ciubotaru, Popescu 
Constantin din Prahova, Talpalaru 
Vlad din Iasi, Alexandru Mircea (nu 
mai fi asa de necajit), Andreea, 

Negoita Alexandru, Balasa Flory, 

Andra Radu, Moraru Rares din Iasi, 
Angel, Yvominne, CBS Telecom, 
Alexandru, The Mask, Stegaru 
Valentin din Bucuresti, Muresan 
loan-Alexandru din Bistrita-Nasaud. 


< De la Tnceput 
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Colin McRae Rally 3 

Strangeti-va bine centurile, 
deoarece pornim Tn cel de-al treilea 
raliu alSturi de Colin McRae 


colin mcrae rally 3 


The Elder Scrolls 3: 
Bloodmoon 

E timpul sa-nrosi|i zapada! 
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